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Vážení čtenáři, 

naposledy v tomto tisíciletí vás vítám u čtení našeho časopisu. Nebo už třetí tisíciletí začalo 
prvního ledna roku 2000? Je pravda, že mnozí konec druhého (nebo spíš začátek třetího?) 
milénia už důkladně oslavili vloni. Ale jak je to doopravdy? Jedni tvrdí, že rok 2000 logicky 
patří do druhého tisíciletí, protože první rok našeho letopočtu přece musel mít číslo jedna. 
Druzí oponují tím, Že musel být rok nula, započítávají jej do prvního tisíciletí a žijí v tom 
třetím už teď. Chcete-li se s někým důkladně pohádat o zbytečnost, doporučuji vám zvolit 
téma stanovení přelomu tisíciletí. A pokud se nedohodnete, zkuste stanovit přelom na půl- 
noc z prvního na druhého července 2000 plus minus půl roku, a máte to s přesností na půl 
promile, což je velmi pěkný výsledek. Chcete-li však znát skutečně správnou a absolutně 
přesnou odpověď na otázku, kdy začíná třetí tisíciletí, tady je: je to úplně jedno. 

Za celé vydavatelství Vogel Publishing vám všem přeji 


veselé Vánoce, pevné zdraví a šťastný nový rok. AE mg 
ATOM : 


Přiložený CD-ROM 

Co najdete na cédéčku? Především jsou 

tu plné verze programu Hair Studio pro 
návrhy účesů a prezentačního programu 
Corel Presentations 9. Vyzkoušet si 

můžete výuku angličtiny a němčiny Talk to 
Me od firmy Leda a ekonomický systém 
Money 2000 SE Start od společnosti Cígler 
Software. 


Pro chvíle oddechu je tu 24 her a najdete 
tu i další programy včetně nejnovějšího 
internetového prohlížeče MS Internet 
Explorer, verze 5.5 CZ. 


Cédéčka a hry 
Jedno cédéčko máte již v ruce — PPK CD 4/ 
2000. Pro ty, kteří se chtějí zorientovat 

v pojmech, jež souvisí s uměním, 
popisujeme slovník výtvarného umění. Žolík 
je nová řada cédéček s volně šiřitelnými 
programy, na stránce 8 najdete popis 
prvních dvou titulů. Terasoft dává na trh 
těsné před Vánocemi další cédéčko 
zaměřené na procvičování angličtiny. Po 
delší době se na trhu objevil další titul 

z řady Světová multimédia v češtině: Staletí 
objevů. 

Hráče potěšíme recenzemi her Urban Chaos 
a Age of Empires 2: The Conguerors. Kromě 
toho najdete i tip na výhodné nákupy na 
internetu. 
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Ivan Heisler, šéfredaktor 
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vyhlášení 
ítězů 


V čísle 21/2000 byla 
uveřejněna soutěž o mo- 
demy Microcom od firmy 
Fincom. Na ceny se mo- 


hou těšit: 
* Petr Holec, Plzeň, 
« Vladislav Juřica, Lučice, 
* Pavel Špecián, Louny, 
* Hana Petržílková, Most, 
* Jan Hlaváč, Praha b, 
* Petr Šlechta, 

Bakov n. Jiz. 





Kdo vyhrál fotoaparát? 
V číslech 19, 20 a 21 vyšly tři 


křížovky s tajenkou na pokračování 


a se třemi soutěžními otázkami. 
Z těch, kdo nám zaslali správnou 
tajenku a správné odpovědi na 
všechny tři otázky, jsme vylosovali 
výherce digitálního fotoaparátu Ca- 
non PowerShot S10. 

Tajenka zní: Digitální fotoapará- 
ty a videokamery Canon — špičko- 
vá technologie za rozumnou cenu. 
A správné odpovědi na otázky jsou. 

1. Ano, Canon PowerShot 
S10 disponuje optickým zoomem. 

2. Jako záznamové médium pou- 
žívá paměťové karty CompactFlash. 

3. Ano, tento fotoaparát má roz- 
hraní USB. 

Šťastnou výherkyní fotoaparátu 
se stala Ilona Kolářová z Luk nad 
Jihlavou. Blahopřejeme! 
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aktuality ze světa počítačů 





Společnost Nokia představila 
nové zařízení nazvané Nokia 


9210 Communicator. Jde o třetí 


generaci „komunikátoru“ Nokia, 
který v sobě spojuje funkce mobil- 
ního telefonu a kapesního počítače. 


Terdnry TÝLU Ě 
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Jako telefon plní Nokia 9210 všech- 


ny klasické funkce. Po otevření te- 





lefonu se objeví klávesnice a velký 
displej, a toto zařízení je tedy mož- 
né používat například i pro pohodl- 
né psaní SMS zpráv, posílání e-mai- 
lů, faxů nebo pro „brouzdání“ po 
internetu. Jde o dualbandový tele- 


fon (900/1800 MHz) a pro připo- 


Hledáte místo 
nebo zaměstnance? 


Na českém internetu je další mís- 
to, kde můžete najít jak nové za- 
městnání, tak nové zaměstnance. Na 
stránkách www.ejob.cz se setkává 
nabídka pracovních míst s poptáv- 
kou po nich. Tyto stránky se speci- 





S7 ži Motorola 


Zařízení s názvem v-box je mini- 


komunikátor s telefonem (oficiální 


označení je Motorola v.100). Moto- 
rola v-box je první kombinací mo- 
bilního telefonu s osobním miniko- 
munikátorem. Přístroj je navržen 


tak, aby umožňoval snadné posílání 


SMS zpráv (krátkých textových 












jení k internetu používá technologii 
HSCSD - přenosová rychlost je až 
43,2 kb/s (u nás tuto technologii 
podporuje pouze Eurotel). 

Displej je barevný a není do- 
ko Ovládání se provádí pomo- 
cí kláves a malého joysticku. 
Kromě telefonování a další 
komunikace lze komuniká- 
tor použít i k plánování času 
a podobně. Je totiž vybaven 
aplikacemi, jako je kalendář, 
textový editor, tabulkový 
kalkulátor apod. Samozřej- 
mostí je synchronizace dat 
s osobním počítačem. Do 
paměti se samozřejmě 
mohou instalovat i další 

aplikace, jejichž nabíd- 

ka by se měla rozšiřovat. 
Zařízení je založeno na operačním 
systému Symbian EPOC (podobný 
systém používají počítače Psion). 
Problém je samozřejmě zatím v tom, 
že nepodporuje český jazyk. Nokia 
9210 váží 244 gramů a má rozměry 


158 x 56 x 2/ mm. 









Pavel Trousil 


alizují na obory informačních tech- 
nologií a komunikací. Kromě toho tu 
najdete i personální poradenství — 
rady, jak napsat životopis, jak se při- 
pravit na přijímací pohovor či co mů- 
žete očekávat od zprostředkovatel- 
ských institucí práce. 

www.ejob.cz 


zpráv), snadné čtení WAP stránek, 
telefonování či psaní e-mailů. 

Rozměry © displeje — jsou 
55 x 35 mm, rozměry celého pří- 
stroje pak 92 x 72 x 25 mm. Přístroj 
se vyrábí zatím ve dvou barvách: 
„surfařské" zelené (Ocean Jaxx) 
a modré (Klub Blue). Připravuje se 
také verze Explosive Sonic v oran- 
žových tónech. 

Při telefonování můžete využít 
tzv. hands-free sadu. Přístroj obsa- 
huje jedenáct způsobů 
vyzvánění a umí vyzvá- 
nění vibrační. Zabudo- 
ván je také budík, který 
umožňuje nastavit až 
pět časových údajů. 
Můžete si také zahrát tři 
hry (cihly, hanojskou 
věž a baccarat). Obsa- 
Žena je lithioiontová ba- 
terie, doba hovoru je 
maximálně 210 minut 
a délka pohotovostního 
režimu činí až 150 ho- 
din. Přístroj je duální. 


V televizi vás nezaujal žádný pořad a nemáte kam jít? Co dělat? Ani v takové 
padě se nemusíte nudit. Máte-li počítač, můžete se snadno zabavit. Časopis Počí* 
tač pro každého pro vás připravil několik tipů. Zahrajeme si několik her 
a podíváme se také na internet... 


Pro začátek zkuste hry 





Na přiloženém cédéčku najdete 
čtyřiadvacet her, z kterých vám nyní 
doporučíme a popíšeme ty nejzají- 
mavější. Všechny hry najdete v Části 
Pro počítač v rubrice Zábava. Ně- 
které hry lze spustit přímo z CD, 
některé si musíte nainstalovat. 
Spouštění či instalace hry se prová- 
dí prostřednictvím instalovacího/ 
kopírovacího/spouštěcího panelu. 

Začneme hrou Dweep. Jde 
o milou a zábavnou hru, při které 
zároveň potrápíte svůj mozek. 
Dweep je chlupatá potvůrka, une- 
sená do nepřátelského světa. Na vás 





je pomoci jí vyřešit řadu rozličných 
logických úkolů. Úrovně postupně 
nabývají na složitosti a mnoho jich 
má také několik možných řešení. 
Lze je hrát v jakémkoli pořadí, ale 
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samozřejmě nejlepší je postupná 
hra. Musíte se pohybovat v bludišti, 
které je plné nejrůznějších pastí 
a překážek. Ty lze překonat pomo- 
cí různých předmětů (zrcadel, 
bomb, kladiv...) a akcí (například 

rotace), které jsou v danou 

chvíli k dispozici. Hra má 

pěknou animovanou grafiku. 
Doporučena je zvuková kar- 


Máte-li rádi spíše akčněj- 
ší hry, zahrajte si hru Vam- 
pire. Možná si pamatujete na 
hru Moorhuhn, kde bylo cí- 
lem sestřelit co nejvíce kuřat. 
Hra Vampire je v podstatě 
stejná, jen nestřílíte na kuřa- 
ta, ale na netopýry (vampý- 
ry). Střílíte bukovými kolíky 
a během krátkého časového limitu 
jich musíte sestřelit co nejvíce. Za 
každého sestřeleného netopýra (či 
jinou potvůrku — například za pavou- 
ka) dostávate určitý počet bodů. 


Mezi akční hry bychom mohli 
zařadit i hru SnowCraft, u které se 
také nudit nebudete. Tentokrát ne- 
budete střílet z pistole ani z jiné 
zbraně, ale budete házet sněhovou 
koulí. Vaším úkolem je obstát ve 
sněhové bitvě (neboli v koulovačce), 


která je čím dál tím těžší. Každé kolo 
začínáte s třemi bojovníky. Počet 





E = : = - aj 
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bojovníků soupeře se však kolo od 
kola zvyšuje (v prvním kole jsou tři, 
v druhém již pět...). Každý bojov- 
ník může dostat maximálně tři zá- 
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sahy sněhovou koulí — pak „zmizí“ 
a vy máte o jednoho človíčka méně. 
Vaším úkolem je dostat se do co 
nejvyššího kola. 

Hra se ovládá pomocí myši. Na 
určitého človíčka musíte kliknout — 
čím déle budete držet levé tlačítko 
myši stisknuté, tím dále človíček 
sněhovou koulí dohodí. 

Trocha hazardních her (pokud 
nehrozí, že přijdete o skutečné pe- 
níze) neuškodí. Ve hře Acropolis 
Casino najdete několik klasických 





E l 


u ry 





„kasinových“ her (ruletu, karetní hry 
Black Jack a poker atd.). Hra je pěk- 
ně graficky zpracovaná a snadno 
ovladatelná. 

Continental je logická hra, která 
má jasný, ale obtížný cíl: hrací ka- 
meny musíte přeskakovat takovým 
způsobem, aby vám na hrací ploše 
zbyl pouze jeden (poslední) hrací 
kámen. 

Typů oblíbené karetní hry soli- 
taire existuje nepřeberné množství. 
Patříte-li mezi fandy této hry, bude 
se vám jistě zamlouvat program Py- 
Sol, ve kterém si můžete zahrát na 
160 nejrůznějších druhů solitairu. 








Zábava na internetu 

Máte-li to štěstí a jste-li připoje- 
ni kinternetu, máte už předem 
o zábavu postaráno. Pokud víte, kam 
se podívat, najdete na internetu vždy 
něco zajímavého. 

Začneme internetovou stránkou 
BonusWeb, umístěnou na adrese 
www.bonusweb.cz. Tato stránka je 
věnována počítačovým hrám. Najde- 
te zde recenze nejnovějších her (vět- 
šinou si můžete stáhnout i de- 
moverzi), návody k různým hrám, 
cheaty... V rubrice Plné hry je ke 
stažení řada her (především logic- 
kých a karetních), za které nemusí- 
te nic platit. 

Zajímavý projekt najdete 
na adrese www.idnes.cz/ki- 
nosal. Zhlédnout zde můžete 
nový film režiséra Jana Něm- 
ce Noční hovory s matkou. 
Tento film je zvláštní tím, že 
vstoupí do historie jako první 
tuzemský celovečerní snímek, 
který premiéru absolvoval na 
internetu. Nepodaří-li se vám 
úspěšně zhlédnout celý film 
(to bude problematické hlav- 
ně pro ty z vás, kteří budou 
k internetu připojeni prostřed- 
nictvím modemu), můžete se 
podívat alespoň do fotogalerie, kde 
najdete několik záběrů z filmu. 

Rozhodnete-li se zhlédnout celý 
film, budete potřebovat program 
RealPlayer — ten si můžete zdarma 














mě | sm 
ššě 


stáhnout z internetové adresy 
www.real.com. 

Další internetová stránka, kterou 
vám představíme, je méně zná- 
má, ale velmi zajímavá. Zkuste ve 
svém prohlížeči zadat adresu 
web.volny.cz. Kromě novinek, zají- 
mavých článků, receptů a tipů pro 
sportovce zde naleznete také rubri- 
ky Hry, Vtipy a TV program. 

Budete-li mít o svátcích chuť si 
s někým popovídat prostřednictvím 











internetu, zkuste dvě nejfrekvento- 
vanější české „chatovací“ stránky: 
www.xchat.cz, www.seznamka.cz 
a pokec.atlas.cz. Můžete si zde buď 


jen popovídat s lidmi z celé repub- 





liky, nebo se i seznámit s někým 
ze svého okolí. 

Další zábavu zkuste hledat na 
adrese www.alcrazy.cz. Čekají tu 
na vás hry, vtipy, horoskopy, pohled- 
nice a také zajímavá rubri- 
ka Studentský film. Na ad- 
rese www.jokes.cz najdete 
obrovské množství nejrůz- 
nějších vtipů. Na adrese 
humor.hyperlink.cz vás 
možná zaujme několik citá- 
tů, vtipů a humorných po- 
střehů. 

Doufáme, že si z našeho 
malého přehledu tipů pro 
dlouhé zimní večery vybe- 
rete. Přejeme vám hezkou 
zábavu! 





(hiemkěee| © rr- == m - 
| jů ra 


NĚM HOVORY 5 MATROU 


imhlanr Jimm hůjum mu 


-= 


"Nia miny měla ai 


cd-rom 


Výtvárné umění 


Multimediální encyklopedie, kterou na náš trh uvádí firma Leda. 


Tato encyklopedie přináší přibliž- 
ně dva tisíce hesel — pojmů a faktů 
— z oblasti malířství, sochařství a gra- 
fiky. Výklad některých hesel je do- 
plněn asi sedmi sty ilustracemi 
a čtyřiceti hudebními ukázkami. 


Instalace 

Po vložení cédéčka je třeba spus- 
tit program Setup, který nainstalu- 
je encyklopedii na pevný disk počí- 
tače. Program nabízí dvě možnosti 
instalace: malou a velkou. Malá po- 
žaduje asi 5 MB, velká 25 MB. Vy- 


berete-li si velkou instalaci, zrychlí- 
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te tím vyhledávání. In- 
stalace proběhla bez pro- 
blémů, stačí pouze od- 
klepávat jednotlivé 
nabídky v dialogových 
oknech. 


Práce s programem 


Pro ovládání můžete 
použít buď příkazy z na- 
bídky, nebo nástroje na 
panelu pod nabídkou 
příkazů. Program Vý- 
tvarné umění umožňuje 
vyhledávat data několika způsoby. 
Prvním z nich je abecedně řazený se- 
znam hesel. Je-li k nějakému heslu 
doplněn obrázek nebo zvuková ukáz- 
ka, je vedle hesla zobrazena přísluš- 
ná ikona. 

Druhým způsobem je vyhledává- 
ní zadaného výrazu v textu. Můžete 
upřesnit, zda se mají vyhledávat 
i příbuzná slova, a také to, zda se má 
hledat v celém textu, nebo jen 








v textu nadpisů. Výsle- 
dek hledání je zobrazen 
7 jako seznam naleze- 
ných hesel; pro jeho 
prohlížení můžete pou- 
žít některý z nástrojů 
nebo si vybrané heslo 
otevřít dvojitým klik- 
nutím na vybranou po- 
ložku. 

Kromě vyhledávání 
si můžete spustit i au- 
tomatické procházení. 
Tato funkce vždy asi po 
čtyřech vteřinách zobrazí obsah dal- 
šího hesla. 

K jednotlivým heslům je možné 
přiřadit záložku pro rychlejší vyhle- 
dání nebo připojit krátkou poznám- 
ku o délce maximálně 500 znaků. 


Další využití údajů 
Obsah okna se zobrazenými daty 


můžete zkopírovat do schránky 
a přenést je tak do jiné aplikace. 


představujeme 








poděkování 


Za poskytnutí tohoto 
produktu děkujeme fir- 
mě Leda, Voznice. 





Nároky na počítač: mul- 


timediální počítač s Win- 
dows 95 nebo vyšší ver- 
zi, 

Orientační cena: 980 Kč. 
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Nároky na počítač: pro- 
cesor Pentium /5 MFZz, 
16 MB RAM, Windows 
95b, 98, 2000, Windows 
Millenium. 

Orientační cena: 395 Kč. 


Nároky na počítač: pro- 
cesor Pentium /5 MFZz, 
16 MB RAM, Windows 
95b, 98, 2000, Windows 
Millenium. 

Orientační cena: 395 Kč. 


k uplatnění 10% slevy 
na nákup titulu „Žolík — 
logické hry“ nebo titulu 

„Žolík — karetní 

a hazardní hry“ 
Původní cena: 395 Kč, 
cena po slevě 350 Kč. 
Objednávku s kuponem 

zašlete do 15. 1. 
2001 na adresu MEDIA 
trade, s. r. 0., Krakov- 
ská 25b, 110 00 Praha 

MEDA trade, s. r. 0. 





programy 


Žolík — logické hry 


Další přírůstek do řady cédéček s volně šiřitelnými progra- 
my uvádí na trh firma MEDIA trade. 


O Žolících 

Cédéčko s podtitulem Logické 
hry je první z nové řady Žolík. Ovlá- 
dací program této řady je celý 
v HTML. "lo znamená, že pro práci 
s cédéčkem potřebujete na svém po- 
čítači prohlížeč WWW stránek. Au- 
toři doporučují MS Internet Explo- 
rer. Pro případ, že tento program 
nemáte, můžete si jej z cédéčka na- 
instalovat. WWW stránky, které vás 
provází obsahem CD, jsou přehled- 
né a svým pojetím připomínají cé- 
déčka Nový modrý blesk od téže fir- 
my. Za zmínku stojí Nápověda: 
přináší vysvětlení pojmů z oblasti 
volně šiřitelných programů (share- 
waru, freewaru atd.), již zmíněný 
odkaz na instalaci internetového 
prohlížeče, kontakt na firmu, která 





nabízí registraci sharewaru, a také 
jména autorů včetně e-mailového 
kontaktu. Za takto poskytnutý ser- 
vis si Žolík, respektive jeho autoři 
zaslouží pochvalu. 

U každého programu najdete zá- 
kladní informace, tedy typ (share- 
ware, demo freeware atd.), dobu, na 








kterou je ukázková verze omezena, 











Karetní a hazardní hry 


Druhým titulem z řady Žolík, který vám představíme, 
je série volně šiřitelných her na téma karty a hazard. 


Při návštěvách skutečných heren 


se očekává, že s sebou máte dosta- 
tečný balík peněz; o ten možná při- 
jdete, ale možná jej 
pěkně rozmnožíte. 
Pořízení domácí 
(byť jen digitální) 
herny vás rozhodně 
na tolik nepřijde 
(ikdyž ze hry asi 
žádné penízky ne- 
získáte...). 
Základní údaje 
o ovládacím pro- 
gramu © najdete 





v předešlém článku, a tak přeskočí- 
me rovnou k obsahu. 

Hry jsou uspořádány do sedmi 
skupin. Osmý odkaz se jme- 
nuje Pravidla a zobrazí strán- 
ku s pravidly blackjacku 
a dalších karetních her, kte- 
ré na tomto cédéčku najde- 
te. A jak vypadá těch sedm 
skupin? Jsou to automaty 
(6 her), blackjack (10 her), 

casino (6 her), poker (11 her), 
solitaire (24 her), srdce 
(6 her) a různé (9 her). Ani 


tady nechybí abecední seznam 


případně také cenu, kterou autor při 
registraci požaduje. Nechybí ani tla- 
čítka pro zkopírování nebo instalaci 
programu na pevný disk. 


Logické hry 

Vlastní hry jsou rozděleny do 
deseti skupin podle svého zaměře- 
ní. Jedná se o adventury (16 her), 
hádanky (10 her), hlavolamy (13 
her), lines (11 her), mahjong (5 
her), miny (6 her), patnáctku (5 
her), stolní (9 her), tetris (11 her) 
a různé (17 her). Krom toho je zde 
ještě stránky s abecedním sezna- 
mem všech her. 

Zajímá-li vás, co to je patnáctka, 
pak vězte, že se jedná o skupinu her 
založených na posouvání čtverečků 
(v mřížce je jeden čtvereček prázd- 
ný a vaším úkolem je složit čtvereč- 
ky tak, aby tvořily ucelený obrázek). 

Kromě her je zde ještě skupina 
Pomocníci, která přináší archivní 
programy WinZIP a Win Rar, trial 
verze antivirových programů a další 
programy, které můžete využít při 
práci s počítačem, ne jen při hrách. 








poděkování 


Za poskytnutí produktů děkujeme fir- 
mě MEDIA trade, Praha. 





všech her a skupina Pomocníci (se 
stejným obsahem jako u předcho- 


zího cédéčka). 
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TS Angličtina | a || 





Žákům zák 


Obsah cédéčka 

Program je určen pro podporu 
vyučování angličtiny v prvních dvou 
letech výuky na základních školách. 

Po vložení cédéčka se objeví okno 
průvodního programu. Z tohoto 
okna můžete spouštět jednotlivé 
programy, které cédéčko obsahuje. 
Jsou to již zmíněné dva díly výuky 
angličtiny a slovník (anglicko-český 
i česko-anglický). Programy může- 





te spouštět buď přímo z cédéčka, 
nebo si je nainstalovat na pevný disk. 
Druhá možnost vám může pomoci 
v případě, kdy máte na svém počí- 
tači pomalou CD mechaniku. 

Obě angličtiny jsou uspořádány 
podobně: k dispozici máte gramati- 
ku, význam slovíček, pravopis sloví- 
ček a dva tematické okruhy. 

Gramatika nabízí procvičení gra- 
matiky a test. Při procvičení si vy- 
berete, který mluvnický jev chcete 
procvičovat, a můžete začít. Do cvi- 
čení nic nedopisujete, výrazy, které 


inzerce 


adních a středních škol jsou programy na výuku jazyků od firmy 
Terasoft dobře známé. Mezi jejich hlavní výhody patří sjednocené ovládání 
a velmi malé nároky na použitý počítač. Terasoft uvádí na trh cédéčko s angličtinou 
pro začátečníky, na kterém jsou spojeny první dva díly. 





se mají do textu doplnit, 
vybíráte myší z nabídky. 
Jak bývá u programů Te- 
rasoftu zvykem, za kaž- 
dou správnou odpověď 
při procvičování se uká- 
že kousek obrázku. 
Slovíčka lze procvičo- 
vat dvěma způsoby: buď 
můžete procvičovat vý- 
zam slovíček, nebo jejich 
pravopis. Opět je možné 
spustit procvičování nebo testování. 
Výsledky testování můžete zobrazit 
na obrazovce. 
Tematické okruhy 
zahrnují hlavně pro- 
cvičování slovíček. 
Slovníček je sym- 
patická aplikace, ve 
které můžete vyhledá- 
vat česká i anglická 
slova a zjistit jejich 
překlad. K jednotli- 


P 


vým slovíčkům lze při- 





TPE 


„dl 4 [A 
řadit záložku. P M 


programy 


Slovní zásoba 


Slovní zásoba odpovídá asi 
nejpoužívanějším učebnicím 
na ZŠ: Project English 1, Ang- 
ličtina pro 4. a 5. ročník ZŠ 
(autorský tým Lacinová, Kad- 
lecová) a Angličtina pro 4. a 5. 
ročník ZŠ (Zahálková). 

Na cédéčku je čtyřicet jed- 
na tematických okruhů, asi ti- 
síc pět set vět na provičování 
gramatiky a čtyřicet pět pro- 
cvičovaných jevů. 


Hodnotíme 


Program je podle výrobce určen 
k procvičování učební látky a tento 
účel splňuje docela dobře. Ovládá- 
ní je jednoduché, a naučíte-li se pra- 
covat s jedním programem, nebude 
vám přechod na další programy či- 
nit potíže. Díky tomu, že program 
nepožaduje instalaci, můžete jej vy- 
užívat i v případech, kdy nemáte tr- 
valý přístup k počítači. 


(5 Anpličliná pro začátečníky (1 - l j 


ky farlaršád vi nyše mj z 
na pevný díík om nl 





kn 5 O B 


představujeme 





poděkování 


Za poskytnutí tohoto 
produktu děkujeme fir- 
mě Terasoft, Hořovice. 


Nároky na počítač: pro- 
cesor 496 (doporučeno 
Pentium), 8MB RAM 
(doporučeno 16 MB 
RAM), Windows 3.x 
nebo vyšší. 

Orientační cena: 630 Kč. 
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představujeme 


Acer TravelMate 522TX 
Cena: 97 588 Kč včetně 
DPH. 


Výrobce: 

Acer Peripherals, Inc. 
Poskytl: Acer Computer 
ČR. 

www.api.com.tw 


WWwW..acer.cz 





inzerce 


notebook 


cer rave late 522T|X 


Notebooky jsou nezbytnými pomocníky mnoha uživatelů trávících podstatnou část svého 
času na cestách. Do malých rozměrů se ale musí vejít komponenty, které nabídnou výkon 
a vybavení srovnatelné se stolními systémy a navíc berou ohled na spotřebu energie. 





Co se týče notebooku Acer Tra- 
velMate 522TX, který pořídíte za 
cenu 97 588 Kč včetně DPH, bude- 
te s jeho výbavou i výkonem spoko- 
jeni: jako pohonná jednotka sestavy 
je totiž použit procesor Intel Penti- 
um IMI taktovaný na frekvenci 
600 MHz a vybavený technologií 
SpeedStep (ta má na starosti zajis- 
tit co nejdelší výdrž na baterie při 
zachování dostatečného výkonu). To 
znamená, Že při práci s napájením 


WW 


ze sítě běží procesor na plné 
frekvenci 600 MHz a při 
práci na baterie se jeho kmi- “ 
točet sníží na 500 MHz, čímž 
se také sníží jeho spotřeba 
a zákonitě se prodlouží délka pro- 
vozu, po kterou vám bude note- 
book pracovat. Tato volba je stan- 
dardně nastavena ve Windows, 
samozřejmě ji můžete změnit — na- 
příklad tak, aby notebook stále pra- 
coval na plný výkon. V notebooku 
je použita lithioiontová baterie, která 
vám při práci mimo dosah zásuvky 
elektrického napětí vystačí cca na 
4 hodiny provozu. 

Tento notebook spadá do kate- 
gorie takzvaných all-in-one pří- 
strojů, tzn. že má v základní 
výbavě všechno potřebné: 
„nesmrtelná“ disketová me- 
chanika je přístupná ze- 
předu, v pravém boku je zabu- 
dována 24rychlostní jednotka 
CD-ROM (u dražšího modelu 
S22TXV — stojí 115 888 Kč včetně 
DPH - je součástí standardní výba- 
vy šestirychlostní mechanika DVD- 
ROM). Pro připojení externích za- 
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řízení je k dispozici sériový a pa- 
ralelní port, pro komunikaci 
s kapesními počítači, osobními orga- 
nizéry či mobilními telefony slouží 
IrDA port. Ve výbavě současného 
plně vybaveného notebooku nemů- 
že chybět ani 56kb modem. Další- 
mi konektory jsou VGA výstup pro 
připojení externího monitoru, por- 
ty PS/2 pro připojení myši a klá- 




























vesnice, vstup pro externí mikrofon 
a výstup na externí reproduktory. 
Tyto možnosti využijete v případě, 
když budete chtít při práci 


s notebookem dosáhnout většího 
komfortu užívání. Jinak všechny 
zmíněné komponenty má notebook 
TravelMate 522T'X integrovány — 
pouze místo myši se jako polohova- 
cí zařízení pro pohyb kurzoru na dis- 
pleji používá touchpad (dotyková 
destička), který je pro potvrzování 
voleb či pro spouštění dialogových 
oken doplněn dvěma tlačítky. Pro 
připojení k firemní síti v práci je zde 
zdířka pro zapojení síťové šňůry 
s konektorem RJ-45. 

Kromě toho je do skříňky 
o rozměrech 310 x 36,6 x 255 mm 
s hmotností 2,98 kg včetně baterie 
vměstnán pevný disk s kapacitou 
12 GB a jako zobrazovací zařízení 
slouží 14,1" TFT displej s rozlišením 
1024 x 768 obrazových bodů. In- 
formace mu předává grafická karta 
ATI Mobility s 8 MB grafické pa- 

měti. Hlavní paměť má velikost 

64 MB; pokud se vám to bude 

zdát málo, lze ji rozšířit až na 
512 MB. 

Jako operační systém jsou na 
pevném disku nainstalována Win- 
dows 98, druhé vydání. 

Jestliže se zamýšlíte nad koupí 
mobilního počítače s plnou výbavou 
a jste do něj ochotni investovat té- 
měř sto tisíc korun, je Acer Travel- 
Mate 522T'X kandidátem právě pro 
vás. Všechny běžně používané apli- 
kace na něm běží velmi svižně 
a čtyřhodinová výdrž baterií je dob- 
rou zprávou pro všechny cestovate- 
le, kteří se neobejdou bez počítače. 
Záruka na tento výkonný a plně vy- 
bavený notebook je 1 rok. 








MS Works 


Do redakce jsme dostali nový balík kancelářského systému MS Works. Jeho pořadové číslo 
je 6. Podíváme se, co přináší nového proti předchozí verzi. 


Instalace 


Instaluje se z jednoho cédéčka; 
máte-li na svém počítači povoleno 
automatické spouštění programů, 
postačí cédéčko vložit do mechani- 
ky a instalační program 
se sám spustí. 

MS Works můžete 
instalovat ve třech vari- 
antách: úplné, základní 
a minimální. Úplná ver- 
ze zabere při instalaci asi 
145 MB. Základní verze 
si ukousne 130 MB. Na- 
instaluje se téměř vše, co 
je v úplné verzi — kromě 
většiny klipartů. Mini- 
mální verze požaduje 





Ful 


V tomto případě se in- [ENiat-mkat 


stalují jen soubory nut- 
né pro provoz aplikace, 
z instalace se vypustí kli- 


EIFia=1 be 


dokumentů, převodní- 
ky, filtry a příslušenství. 
Je škoda, že MS Works nenabízí 
možnost volitelné instalace. 

Při instalaci vám instalační pro- 
gram updatuje MS Internet Explo- 
rer na verzi 5.5 a podobný osud po- 
tká i některé jiné aplikace, se 
kterými MS Works spolupracují. 


dokumentu. 


První dojmy 

Ihned po spuštění spouštěče úloh 
si všimnete, že na obrazovce „něco“ 
přibylo. To „něco“ je portfolio sady 
Works a budeme se mu věnovat 
v samostatném odstavci. 

Vzhled spouštěče je trochu jiný, 
ale ovládání zůstalo v podstatě stej- 
né. Zdá se, že spouštění jednotlivých 
programů je o trochu rychlejší, než 
tomu bylo ve verzi 2000. 

Ve spouštěči úloh přibyla nová 
položka: Domovská stránka. Ta ob- 
sahuje mimo jiné odkaz na prohlíd- 
ku vlastností tohoto kancelářského 
balíku a zde najdete také popis no- 
vinek této verze. 





MS Works 

V případě, že jste se s tímto kan- 
celářským balíkem nesetkali, pak 
vězte, že se jedná o menšího brášku 
MS Office. Balík obsahuje textový 
editor, tabulkový kalkulátor, data- 
bázi, kalendář, adresář, portfolio 
a možnosti práce s internetem (to 





F zu Prrišcícu napky Moorea ronájámém 
vp ce perl j 
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110 MB místa na disku. Ber: 


i AK" ké ei ke bí 
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Dokumenty lze v programu 
Portfolio uspořádat do 
party, průvodci, šablony © kolekcí, po najetí myší se 
zobrazí informace o daném 


znamená snadný přístup na vytipo- 
vané stránky, nikoliv nástroj na tvor- 
bu WWW stránek). Textový proce- 
sor i tabulkový kalkulátor nabízí 
méně funkcí, než je tomu u MS 
Wordu a MS Excelu. To 
je ale vyváženo tím, že 
autoři kladli důraz na 
snadné ovládání pro 
méně zkušené uživatele. 
Jednotlivé aplikace mů- 
žete spouštět buď přímo 
z nabídky Start, nebo ze 
zastřešující aplikace na- 
zvané Spouštěč úloh. Ve 
spouštěči můžete napří- 
klad vybrat, že chcete 
psát dopis, a spouštěč za- 
volá textový editor spolu 
s příslušnou šablonou do- 
kumentu. Pak stačí jen 
vyplnit hlavičku dopisu 
a napsat příslušný text. 
Uživatel přitom vůbec 
nemusí vědět, že existují 
šablony, natož aby z nich 
vybíral jako v případě MS Wordu. 
Tabulkový procesor je omezen tím, 
že umí pracovat pouze s jedním lis- 
tem. 

Uživatel má také k dispozici sys- 
tém nápovědy, která se otevírá na 
pravé straně okna při spuštění MS 


Works. 


Co je nového 


Automatické opravy textu 

Do verze 6 je doplněna automa- 
tická oprava chyb při psaní. To zna- 
mená, že textovému editoru sady 
Works můžete zadat své nejoblíbe- 
nější překlepy a k nim zadat správ- 
ný text. Necháte-li automatické 
opravy aktivní, pak Works při psaní 
automaticky nahradí chybný text 
správným. Automatické opravy ne- 
zaměňujte s kontrolou pravopisu. Tu 
můžete používat i v tabulkovém 
procesoru, ale automatické opravy 
nikoliv. 


Galerie formátů 

Slouží k pohodlnějšímu formáto- 
vání textu. Works nabízí seznam pí- 
sem a seznam barev, pomocí kterých 
můžete rychle upravit vzhled tex- 
tu. Výsledný formát lze uložit pro 
další použití. Hlavně seznam písem 
už neukazuje pro běžného uživatele 
možná trochu deprimující názvy 


programy 


fontů (Times New Roman, Termi- 
nal, Tempus atd.), ale nabízí sady 
písem s názvy Jednoduchá, Slavno- 
stníatd. Samozřejmě že v přípa- 
dech, kdy galerie nesplní požadav- 
ky, můžete vyvolat staré známé 
dialogové okno Formát a vzhled 
textu upravit zde. 


Hypertextové odkazy 

Do textu v textovém editoru 
můžete vkládat hypertextové odka- 
zy na WWW stránky, e-mailové ad- 
resy nebo na jiné dokumenty na pev- 
ném disku. 


Nový formát tabulky 

Tabulkový procesor používá stan- 
dardně formát XLR, který otevřete 
i v Excelu (zkoušel jsem Excel 
97 as tabulkou XLR nebyly žádné 
potíže). 
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Portfolio 

Asi nejvíce viditelným přírůst- 
kem MS Works je program Portfo- 
lio. Ten dovoluje ukládat data, kte- 
rá k sobě nějakým způsobem patří, 
do tak zvaných kolekcí. V jedné ko- 
lekci tak můžete mít například tex- 
ty, které jsou vytaženy z jiných 
dokumentů a které se vztahují 
k určitému tématu, a k těmto tex- 
tům mohou být uloženy i obrázky. 
Výhodou je, že jednotlivá data mo- 
hou pocházet z různých zdrojů. 
Máte-li připravit třeba hodnocení 
nějakého výrobku, můžete si do jed- 
né kolekce portfolia uložit texty 
z e-mailů, vlastní dokument s po- 
známkami i texty vybrané třeba 


z WWV stránek. 


představujeme 








V galerii formátů vybíráte 
Z předem připravených 
možností. 


poděkování 


Za poskytnutí tohoto 
produktu děkujeme fir- 
mě Microsoft, Praha. 


-5 


Požadavky na počítač: 
Pentium 90 MHz a vyšší, 
Windows 95, 98, 2000, 
minimálně 16 MB RAM 
(doporučeno 32 MB), 
pro úplnou instalaci ale- 
spoň 140 MB volného 
místa na pevném disku. 
Orientační cena: 

2729 Kč. 





Počítač pro každého 24/2000 11 









Targa PowerLine D650 
Procesor: AMD Duron 
650 MEz. 

Paměť: 64 MB. 
Grafická karta: 

ATI Rage Fury 16 MB 
s TV výstupem. 

Pevný disk: Western 
Digital 20,5 GB. 
Monitor: 17" Targa Bu- 
siness 1770A-2. 
Operační systém: Win- 
dows 98, druhé vydání. 
Cena sestavy: 

47 479 Kč včetně DPH. 
Poskytl: 

Actebis Computer, s. r. 0. 
www.actebis-sro.cz 





















Targa PowerLine D650 


O dostatečný výkon testované 
sestavy, kterou se 1 /palcovým mo- 
nitorem a reproduktory pořídíte za 
47 479 Kč včetně DPH, se stará 
procesor AMD Duron 650 MHz. 
Operační paměť má velikost 64 MB 
a zpracování obrazových dat je úkol 
pro grafickou kartu ATI Rage Fury. 
Ta disponuje 16 MB grafické paměti 
a má výstup i na TV. Programy 
a data se ukládají na pevný disk 
Western Digital, který má velmi 
slušnou kapacitu 20,5 GB. Přístup 
k uloženým souborům je bryskní, 
a toidíky tomu, že jeho plotny ro- 
tují rychlostí 7200 otáček za minu- 
tu (pomalejší disky mají rychlost 
rotace ploten 5400 otáček za minu- 
tu). O čtení dat z cédéček se stará 
48rychlostní mechanika CD-ROM 
CyberDrive. 

Komponenty počítače Targa 
PowerLine D650 jsou umístěny 
v objemné skříni (zepředu má pří- 
stupné tři šachty 5,25palcové a dvě 
šachty 3,5palcové), která se netra- 
dičně otvírá: nejprve musíte sejmout 
horní kryt a pak se boční stěna sklá- 
pí směrem dolů. Výhodou této skří- 
ně je, že pro upevnění krytů nejsou 
použity žádné šroubky, takže při je- 


Triline Hobby AlfaD 











Konfigurace Duron 650, 64 MB RAM, Duron 650, 128 MB RAM, 
16MB grafická karta 32MB grafická karta 

Celkový aplikační výkon 127 

Kancelářské aplikace 128 





Aplikace pro tvorbu 
internetového obsahu 


Ta rea PowerLin JE 


Jestliže jste se rozhodli vstoupit do třetího tisíciletí s novým počítače NN teřý 
aplikace i hry dostatečné dimenzován, máme pro vás jeden tip. Vaše potřeby 
výkonná multimediální sestava Targa PowerLine D650. +. 





jím otevírání vystačíte bez jakých- 
koli nástrojů. 

S počítačem komunikujete pro- 
střednictvím 17" monitoru Targa 
Business 17/70A-2 (samostatně bys- 
te ho pořídili za 8558 Kč vč. DPH). 
Ideálním rozlišením u takto velkých 
monitorů je 1024 x 768. Obraz 
v tomto rozlišení zvládá použitá zob- 
razovací jednotka překreslovat při 
ergonomické obnovovací frekvenci 


Aplikační testy 


Samozřejmě nás zajímala výkonnost testo- 
vané sestavy. Proto jsme počítač Targa 
PowerLine D650 prověřili při aplikačních 
testech SYSmark 2000 v. 1.0, které zjišťu- 
jí sílu systému ve 12 aplikacích. Ty zahr- 
nují programy pro kancelář a pro grafiku, 
multimediální programy, databázi i inter- 
netový prohlížeč — konkrétně se jedná 
o programy Bryce 4, CorelDraw 9, Elastic 
Reality 3.1, Excel 2000, NaturallySpeaking 
Pref 4.0, Netscape Communicator, Para- 
dox 9.0, Photoshop 5.5, PowerPoint 2000, 
Premiere 5.1, Word 2000 a Windows Me- 
dia Encoder 4.0. V každém programu se 
spouští sada testovacích úloh a měří se Čas, 
za který počítač zvládne všechny úkony vy- 
konat. Na základě změřených výsledků je 
odvozeno skóre (čím je čas na vykonání tes- 
tovacích úloh kratší, tím je skóre vyšší) 


85 Hz. Maximem je rozlišení 
1280 x 1024, ovšem největší obno- 
vovací frekvence 60 Hz v tomto na- 
stavení je příliš málo — i pouhým 
okem pozorujete chvění obrazu. 
U multimediálních aplikací a her je 
kromě obrazu důležitý i zvuk. Čip 
pro zpracování zvuku je integrován 
na základní desce, zvukový výstup 
mají na starosti reproduktory Targa 
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SPK A1A 200W | n M 
1344 Kč vč. DPH). 
Na počítači je S- 
operační systém Windows © 
hé vydání. To znamená, v pr 
ním spuštěním počítače potvrdí 





síte podmínky používání Window 
a zadáte licenční číslo Windows. Po. © 
dokončení zmíněných procedur je. © 
systém připraven k práci. 

Kromě operačního systému se P 
s počítačem dodává i antivirový pro- 
gram Norton AntiVirus, grafický © 
program Zoner Callisto 3, program + 





KelWin 2001 pro vedení podvojné- 3 
ho účetnictví, textový editor MS. -© 


r 


Word a MS Works CZ. S počítačem „ 

kromě manuálu v angličtině, něm- 

čině a francouzštině obdržíte i útlou 

brožurku v češtině, která vám ozřej- 

mí základní postupy při práci 

s počítačem. i 
Cena celé sestavy je 47 479 Kč "5 

včetně DPH. V této ceně bychom 

i vzhledem k použité grafické kartě, 

která umožňuje zobrazovat data i na 

TV, uvítali místo mechaniky CD- 


$- 





a z každého dílčího skóre pak testovací pro- 
gram vygeneruje výsledné skóre celkového 
aplikačního výkonu, skóre kancelářských 
aplikací a skóre aplikací pro tvorbu inter- 
netového obsahu; tyto hodnoty odrážejí cel- 
kovou výkonnost počítačové sestavy. Pro 
srovnání jsme v tabulce použili výsledky 
počítače Triline Hobby AlfaD, který je stej- 
ně jako Targa PowerLine D650 poháněn 
procesorem Duron 650 MHz, má však více 
paměti — 128 MB RAM a grafickou kartu 
se 32 MB grafické paměti. Abychom pro 
všechny testované počítače zajistili stejné 
podmínky, před spuštěním testů defrag- 
mentujeme pevný disk a nastavujeme vždy 
stejné zobrazovací parametry — konkrétně 
rozlišení 1024 x 768, 16bitovou barev- 
nou hloubku (high color, tedy 65 536 ba- 
rev) a obnovovací frekvenci obrazu 85 Hz. 


-ROM spíše jednotku DVD-ROM, 

díky které byste mohli na televizní 

obrazovce sledovat filmové DVD 

tituly spouštěné z počítače. Pokud > 
se budete chtít na internet připojo- 
vat přes vytáčenou telefonní linku, 
musíte si dokoupit modem. Na dru- 
hou stranu koupí počítače Tar 
PowerLine D650 získáte jistotu tří- 
leté záruční doby. 








Ohlédnutí za festivalem 
Techfilm 2000 


38. ročník mezinárodního festivalu filmů o vědě, technice a umění 
Techfilm, který proběhl v listopadu v prostorách Hradecké univerzi- 
ty, byl zasvěcen informacím a poznání. 


Návštěvníci měli možnost zhléd- 
nout celkem 103 filmů z 19 zemí, 
zúčastnit se několika panelových dis- 
kuzí např. na téma film a medicína 
či lidské zdroje nebo se zúčastnit 
semináře o revitalizaci panelových 
domů nazvaného Budoucnost byd- 
lení. 

Na festival zavítala i řada zahra- 
ničních hostů, mimo jiné i režisér 
a kameraman vítězného snímku 
Obnova Reichstagu pánové Frede- 
rick Baker a Stefan Thiss z Velké 
Británie. 

Součástí festivalu byla výstava 
nejlepších prací dětské literární 
a výtvarné soutěže Člověk vynález- 
ce. Autoři oceněných prací získali 
hodnotné ceny, které jim při 
slavnostním zahájení předávali zá- 
stupci partnerů dětské soutěže. 
Velkému zájmu se těšila i mul- 
timediální výstava společnosti Sie- 
mens nazvaná Mládí a vědění, pře- 
hlídka multimediálních výukových 


programů na CD-ROM, Interneto- 
vá kavárna a celovečerní projekce 
filmů na DVD společnosti Warner 
Brothers. 

Vítězný snímek Techfilmu — 
Obnova Reichstagu — z dílny britské- 
ho režiséra Bakera, nahlíží na rekon- 
strukci budovy Říšského sněmu oči- 
ma lorda Normana Fostera, jednoho 
chitektů. Film rozhodně stojí za 
zhlédnutí. 

Mouchy a lidé spolu bojují. Bo- 
davý hmyz přenáší smrtelné choro- 
by a má na svědomí řadu lidských 
životů. Díky mezinárodnímu výzku- 
mu a soutěžnímu snímku Válka 
much, který získal cenu v kategorii 
vědecké a populárně-vědecké sním- 
ky, nyní můžeme odhalit i jejich čet- 
né schopnosti. 

Pozornost si bezesporu zaslouží 
i animovaný film Pavla Kouzského 
Média z dílny Krátkého filmu Pra- 
ha. 


Nastoluje otázku „Co bychom 
byli bez médií?“ a vypráví o silách 
a motivech, které ovlivňují život 
moderní společnosti. Tento film již 
získal několik mezinárodních oceně- 
ní a na letošním Techfilmu vyhrál 
v kategorii dokumentárních a publi- 
cistických snímků. Cenu diváků si 
odnáší český film Pavla Štingla Jen 
jeden pokus se životem, který se 
v prostředí střešovické nemocnice 
zamýšlí nad vztahem pacienta 
a lékaře v dnešním hypermoderním 
světě. I přes bariéru počítačů a to- 
mografických snímků je neodmysli- 
telnou součástí léčby bolest a strach 
a někdy je třeba počítat i se smrtí. 

Česká televize uvede vítězný sní- 
mek a bude vysílat deset filmů ze 
své produkce, které se zúčastnily 
festivalu. Na ČT můžete také zhléd- 
nout španělský film Zdvojnásobení 
krychle v klasickém Řecku, kterému 
byla udělena Cena České televize. 
Vítězná kolekce s českým dabingem 
je promítána na různých přehlídkách 
v ČR a lze si ji na kazetách VHS za- 
půjčit na adrese Krátký film Praha 


DÁLAÁ 


— Infor Film Servis, Kříženeckého 
nám: 079/5552 0HBrfaha0- 
Barrandov, tel. 02/6709 1314. Do 
konce května 2001 si lze zapůjčit 
všechny filmy, které se MFF Tech- 
film letos zúčastnily. 














Martina Šťastná 


Agentura Korzo.cz 
uvádí rubriku Počítač a já 


Jak se dusí Kny? 


Víte, co nebo kdo je to Kny? Po- 
kud se domníváte, že je to nový ope- 
rační systém, označení hardwaru, 
softwaru či něčeho podobného, pří- 
šerně se mýlíte. Kny je pouze hod- 
ně neobvyklé příjmení bývalého ka- 
pelníka od Fešáků, Antonína Knye, 
který právě rozjíždí nový hudební 
projekt Dvojitej Worel. 

„S počítačem jsem se poprvé se- 
tkal asi před patnácti lety u Petra 
Novotného. Mluvím o známém ba- 
viči, nyní první hvězdě Novy, jenž 
se mnou roky spolupracoval ve Fe- 
šácích. Petr si tehdy vymyslel tako- 
vou anketu. Před každým koncer- 
tem diváci obdrželi lístek s osmnácti 
okénky, kde mohli zaškrtnout tři 
nejhezčí písničky, které se jim bě- 
hem představení líbily. Ty Petr „po- 
čítačově“ vyhodnocoval. Podle vý- 
sledků celoroční ankety se pak 


natáčela alba. Pointa je skrytá v tom, 
že jsem netušil, jakým způsobem to 
počítač vyhodnocuje. Myslel jsem si, 
že se ten papírek strčí do počítače — 
něco na způsob Jáchyme, hoď ho do 
stroje! — a on už to sám nějak vy- 
hodnotí. To bylo překvapení, když 
jsem při návštěvě Petra Novotného, 
který jako jediný z Fešáků měl v té 
době počítač, zjistil, že veškeré in- 
formace tam vkládá ručně. Tehdy 
jsem si říkal: k sakru, k čemu to je? 

Posléze jsem se nicméně k PC 
propracoval i já, neboť to vyžadoval 
chod mé agentury. Dnes mám na 
starosti zhruba sto umělců od count- 
ry po rock. Nejdříve jsem začínal na 
386. Od 486 jsem skočil — díky pří- 
chodu elektronické pošty a interne- 
tu — až k počítači s procesorem 
Pentium III. Mám i své webové 
stránky — www.kny.cz — na nichž je 
nabídka celé mé agentury v čele 











s novým projektem Dvojitej Worel. 
V téhle kapele je kromě dvou členů 
skupiny Fešáci také jeden muzikant 
z Greenhorns a další. Počítač mně 
pomáhá i k daleko rychlejší 
a zároveň úspornější komuni- 
kaci s australskými přáteli, 
s nimiž pořádáme také ně- 
která vystoupení. Kupříkladu 
jedné z kapel — Simoriah — se 
dostalo té cti, že „předskako- 
vala“ skupinám Metallica 
a Deep Purple. 
Největší obtíže při práci 
S počítačem mně činí to, že 
si počítač žije svým vlastním 
životem. Dokonce mám po- 
cit, že pozná, jakou mám ná- 
ladu. Když dobrou, tak se 
„zakousne“ a nechá mě pěk- 
ně vydusit. Jako kdyby to byl 
Živý organismus!“ 
www.korzo.cz 
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magazín křížovka 












dnešní úkol 


Vážení čtenáři, za něko- 
lik dní se nad našimi do- 
movy rozzáří hvězda bet- 
lémská, jako připomínka 
doby, kdy se narodil Je- 
žíšek. 

S nebeskými jevy je spo- 
jena i naše dnešní sou- 
těžní otázka. 

Víte, které dvě planety 
naší sluneční soustavy 
jsou nejlépe pozorovatel- 
né na noční obloze právě 
v době svátků vánočních? 
Osm nejzdatnějších „as- 
tronomů“, kteří správně 
odpovědí na otázku a 
správně vyluští tajenku 
dnešní křížovky, se může 
těšit na výukové CD-ROM 
od společnosti Leda. 


oo NojoBA-Ncj 


Vyluštěnou tajenku nám 
spolu s odpovědí zašlete 
na korespondenčním 
lístku nebo pohlednici 
či e-mailem do 
5. 1.2001 
na adresu: 
VOGEL Publishing 
odd. marketingu 
0 Box 77 
18621 Praha 8 
e-mail: 
krizovka.ppk(Wvogel.cz 
Výherce uveřejníme 
v časopisu Počítač pro 
každého 
č. 3/2001 
(vychází 27. 1. 2001). 
Jestliže nám odpovíte 
e-mailem, nezapomeňte 
uvést svou poštovní 
adresu. 


Správné odpovědi na 
soutěžní otázky z třídíl- 
né křížovky s firmou CA- 
NON CZ: 

1. ano, disponuje optic- 
kým zoomem, 

2. výměnná Compact- 
Flash Card, 

3. ano, má rozhraní USB. 


Výuková cedéčka 
pro všechny! 


Ceny pro vítěze dnešní soutěže s křížovkou věnuje společnost Leda, S. r. o. 
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SLOVENSKÁ 
PŘEDLOŽKA 


SETINA 
HEKTARU 
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(ZAST.) 
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NA SETÍ 


UZEL SEKAT VZÍT SYMETRÁLA 


MEZ. ZKR. OSIŘELOST 


SOUHV. 
ORION 


KUSŮ 


VADA STÁT USA 


EVR. KOSM. 


KRUHY TĚLESO 
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SÁZKOVÁ 


OTÁZKA , ASIJSKÁ CITOSL. 
NÁVRAT DO STOLNÍ VOLÁNÍ 
HRA NA KACHNY 


ODVEDENEC 


ODLITEK 
KOVU 
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BABYLON- 
TENKÁ , — 

PRŮSVITNÁ DOŠEK BEBIZAČN 

LÁTKA (NÁŘ.) SLABIKA 


POJIVO JEŠTĚRŮ 


KOST KADIDLO 
(Z LAT.) 
POSTIH PLAZ 
STAVEBNÍ Z ŘÁDU 


v : VYZA- 
BYVALAÁ ŘOVÁNÍ 


MĚNOVÁ ELIŠKA 


LOTYŠSKÁ 
JEDNOTKA 
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KONEC 


TAJENKY NEZPEV- 


SPE ZKRATKA 
NENÁ MEZ. ORG. 


LEDOVCOVÁ Á 
USAZENINA PRACE 


JMÉNO SPIS. 
PAVLA 





VADA © 
VE DŘEVĚ 


CHYTAT 
ČESKÝ 
INIC. 
MEES SKLAD. 
VIVALDIHO 


JMÉNO 
ATLETA 
ZÁTOPKA 


USEKÁVAT 


TKANINA 


ÚBYTEK 
HMOTNOSTI 
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Tajenka z č.19/2000 zní: Digitální fotoaparáty a videokamery Canon — špičková technologie za rozumnou cenu 
Cenu (digitální fotoaparát CANON PowerShot S10) získává paní Ilona Kolářová z Luk nad Jihlavou. 
Gratulujeme! 
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Název Rubrika Stránka PPK 
21. století 
Internet budoucnosti Magazín 39 ji 
Filmové efekty a triky Magazín 39 2 
Najde si vás (skoro) všude Magazín 38 3 
Současnost a budoucnost mobilní komunikace Magazín 39 4 
Na tělo! Magazín 39 2 
602Pro PC Suite 
602Photo — efekty Jak na to 21 l 
Funkce v 602Tab Jak na to zl 2 
Obrázky a grafy v tabulkách Jak na to 23 5) 
Ukotvení příček v tabulce (pevné titulky) Jak na to 23 4 
Zamykání části listu Jak na to 24 4 
Daňové přiznání Jak na to 1) 5 
Tisk listů sešitu v 602Tab Jak na to 25 6 
Styly v 602Tab, verzi 2000 Jak na to 23 7 
Výřezy v obrázcích v 602Photo, verzi 2000 Jak na to Zl 8 
Otevírání souborů Jak na to 23 9 
Načtení stránky z internetu Jak na to Zl 10 
Vkládání tvarů Jak na to 22 10 
Propojení dokumentů s adresářem Jak na to 29 11 
Filtrování údajů v listu 602Tab Jak na to 23 12 
Záhlaví, kapitola, poznámky pod čarou Jak na to 25 Jk5; 
Dělení slov a co s tím souvisí Jak na to 24 14 
Kontrola pravopisu Jak na to 27) 5 
Automatická sekretářka Jak na to 23 17 
Prezentace Jak na to al 18 
Textové tabulky v 602Text Jak na to Zl 19 
Textové tabulky v 602Text — 2. díl Jak na to 23 20 
Textové tabulky v 602Text — 3. díl Jak na to 19 Z 
Textové tabulky v 602Text — 4. díl Jak na to 23 22 
Osnova dokumentu v 602Text Jak na to 57 23 
Osnova dokumentu v 602Text — 2. díl Jak na to 23 24 
Access 
Access — vytvoření nové tabulky Jak na to 19 20 
Access — pracujeme s tabulkou Jak na to 25 žil 
MS Access — práce s tabulkou 3 Jak na to 25 2 
Antivirové programy 
Antivirová ochrana s Avastem, 1. díl Jak na to 2, 5 
Antivirová ochrana s Avastem, 2. díl Jak na to 29 6 
Norton Antivirus 2000 CZ Představujeme © 8 6 
Antivirová ochrana s AVG, 1. díl Jak na to 27 7 
Vše o virech a antivirech, 1. díl Magazín 10 8 
Virus Happy 99 a jak na něj Magazín 12 8 
Pozor na PrettyPark! Magazín 14 8 
Antivirová ochrana s AVG, 2. díl Jak na to 25 8 
Kupte si antivirový program Představujeme 8 8 
Pár slov o ILOVEYOU: láska bolí Magazín 39 jl 
Uživatelé se ptají: co jsem udělal špatně? Magazín Sl 12 
Správný antivirový program = klidný spánek Magazín 38 5 
První virus také 
v mobilních telefonech Magazín 38 16 
Baltík 
Baltík — první program Jak na to 29 l 
Vylepšení programu Jak na to T 2 
Baltík, 5. díl Jak na to 19 3 
Baltík, 6. díl Jak na to 2 4 
Opakované používání příkazů 2 Jak na to 25 5 
Baltík prochází bludištěm Jak na to 23 6 
Procedury/pomocníci Jak na to 25 / 
Jednoduché textové editory Jak na to 25 9 
Ukončení programu uživatelem Jak na to 26 9 
Soutěž programátorů Baltík + Baltazar Magazín 35 ji 








Název Rubrika Stránka PPK 
CD-ROM 
Dlouhý, Široký a Bystrozraký Představujeme 10 l 
Encyklopedie Diderot, verze 2000 Představujeme 10 l 
Josef Škvorecký — Život a dílo Představujeme 10 l 
New English Digest 3 — Gwyneth Paltrow Představujeme 10 l 
Svět Himálaje Představujeme 10 1 
Windows 98 prakticky Představujeme 10 l 
Druhá světová válka Představujeme jl l 
Cesta časem do roku 1900 Představujeme © 31 2 
Moving Puzzle Představujeme 76 S 
TS Dětský koutek 1 Představujeme l 4 
Microsoft Pandora's box Představujeme 12 4 
Cenový přehled Ceny 31 D 
Němčina a angličtina pro základní školy Představujeme © 7 3) 
Cenový přehled Ceny 53 6 
Světošlápek Představujeme © 6 6 
Český jazyk a matematika Představujeme jé 6 
Španělština a francouzština na cédéčkách Představujeme © 6 7 
Anglicky s královskou rodinou Představujeme © 7 7 
Cédéčka pro malé a nejmenší Představujeme © 8 7 
Upravte si pracovní plochu — skoro zadarmo Představujeme 9 / 
Učte se anglicky ne internetu Představujeme © 6 8 
Žádná obyčejná mapa Představujeme © 38 9 
Naplánujte si cestu Představujeme © 39 9 
MP trojky zadarmo Představujeme 6 9 
Angličtina v balíčku Představujeme — 7 9 
Co najdete na novém CD? Představujeme © 8 9 
Jak si zadarmo vybavit počítač Magazín 10 10 
PPK CD 2/2000 Jak na to 5 10 
Lingua Land Představujeme 6 10 
Němčina pro základní školy v balíčku Představujeme © 7 10 
Desítka přináší změnu Představujeme © © 11 
Encyklopedie vesmíru Představujeme © 7 jl 
Jak věci pracují 2.0 Představujeme © 7 jl 
Krušné hory — západ Představujeme jl 12 
Cédéčka pro nejmenší Představujeme 12 le 
LANGMaster New English Představujeme 12 lež 
Nejčastější otázky Magazín 15 12 
Procvičte si anglickou výslovnost Představujeme © 32 2 
Internet bez komplikací Představujeme © 6 Je 
Udělejte si pohádku Představujeme 7 l 
Talk to Me — Němčina 1 a 2 Představujeme 10 ji 
CD za vysvědčení Magazín jl Ji 
Staňte se šéfkuchařem Magazín 34 JS 
Služby EuroPLUS + Reward na internetu Představujeme © 6 Is 
Nejen pro příznivce Julesa Verna Představujeme © 7 S: 
Angličtina pro manažery Představujeme 10 14 
Nový Modrý blesk — multimediální nástroje Představujeme © 9 14 
Mapa Prahy pro vás Magazín 35 ji 
Český shareware Představujeme © 7 JS 
MP3 na plný plyn Představujeme © 8 15 
Softwarová záchrana Představujeme J2 16 
Průvodce Mapou Prahy Jak na to 27 16 
Hrady a zámky Čech, Moravy a Slezska Magazín 34 16 
Kdo to ví, odpoví — zeměpis Představujeme © 35 16 
InfoMapa ČR: Lepší než atlas Představujeme jl 17 
PPK.CD 3/2000 Představujeme © / I 
Svět hudby na PC Představujeme © 8 17 
Barmanem snadno a rychle Představujeme jl 18 
Český softwarový expres — léto 2000 Představujeme © 7 18 
Mluvím, mluvíš, mluvíme (anglicky) Představujeme 13 19 
Hráčův ráj Představujeme © 7 19 
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Název Rubrika Stránka PPK 
TS Dětský koutek 3 Představujeme 10 20 
Heuréka Představujeme jl 20 
Plná polní pro kancelář Představujeme 12 20 
Veletrh obrázků Magazín jl 20 
Světoví malíři na počítači Představujeme © 9 20 
Slovník spisovné češtiny Představujeme jl 2 
Velký slovník cizích slov Představujeme jal il 
TS Dětský koutek 2 Představujeme © 8 l 
Hráčův ráj — akční hry 2 Představujeme © 9 il 
Grafické studio pro děti Představujeme 10 22 
Křížem krážem staletími Představujeme 11 22 
Učte se anglicky Představujeme © 39 22 
Plná polní pro internet Představujeme © 7 22 
Průvodce světem Představujeme © 8 22 
Znáte pravopis? Představujeme © 9 22 
Jak zacházet s penězi Představujeme il 23 
Učíme se s Ferdou: Matematika — 1. třída Představujeme 7 25 
Hugo Představujeme © 9 25 
PPK CD 4/2000 Magazín sj 24 
Staletí objevů Představujeme © 34 24 
Výtvarné umění Představujeme 7 24 
Žolíci Představujeme © 8 24 
TS Angličtina | a I Představujeme © 9 24 
Digitální fotografie 
Fotolaboratoř a grafika Magazín 9 Z 
Filmové studio na počítači Magazín 12 2 
Canon PowerShot S10 Představujeme 9 KO) 
Fotografujeme s digitálním Canonem Jak na to 29 11 
Fotografujeme s digitálním Canonem Jak na to 29 2 
Fotografování Jak na to 29 5) 
Fotíme bez chyby Jak na to 15 16 
Vyfoťte si plakát Jak na to 2 17 
Digital |xus Představujeme © 31 Il 
Rodinné album v počítači? Magazín 36 107 
Chcete vyhrát digitální fotoaparát? Magazín 9 17 
Panoráma podruhé Jak na to 29 18 
Fotoalbum v počítači Jak na to 29 19 
Snímky v počítači Jak na to 29 20 
Co na té fotce je? Jak na to l l 
Agfa ePhoto CL 18 — první digitál Představujeme 14 22 
Klasika versus „digitál“ Magazín 34 22 
DVD 
Domácí kino Magazín 52 20 
Cesty za tajemstvím na DVD: 
Planeta záhad Představujeme V 25 
ECDL 
Práce se složkami a dokumenty 1 Jak na to 25 l 
Práce s textovým editorem 1 Jak na to 15 Z 
Práce s tabulkovým procesorem 1 Jak na to 2 3 
Práce s databází 1 Jak na to 1 4 
Vytváření prezentací Jak na to 2 5 
Umím pracovat s internetem Jak na to jb) 6 
Správa souborů 2 Jak na to ib5) 7! 
Práce s textovým editorem 2 Jak na to 15 8 
Práce s tabulkovým procesorem 2 Jak na to 15 9 
Vytváření prezentací 2 Jak na to jb) 10 
ECDL — pohled z jiné strany Magazín 33 10 
Práce s databází 2 Jak na to 105) 2 
Elektronická pošta Jak na to 15) 14 
Hromadná korespondence Jak na to 125) 5 
Hromadná korespondence 2 Jak na to S 17 
Práce s textovým editorem 3 Jak na to 5 19 
Práce s tabulkovým programem 3 Jak na to Jo 20 
Práce s databází, 3. díl Jak na to jb) 23 
Prezentace Jak na to 19 24 
Ekonomické programy 
Účetnictví na počítači Představujeme © 6 4 
Domácí pokladna Představujeme © 8 4 
Jednoduše s Abrou Classic Free Představujeme 10 16 
Účetní v domácnosti Představujeme © 8 16 
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Název Rubrika Stránka PPK 
Ekonomický poradce 
— aktuální předpisy a zákony na cédéčku Představujeme © 8 19 
Excel 
Souhrny v Excelu Jak na to 25 3) 
Tipy a triky pro Excel Jak na to žl 7 
Opakované úlohy v Excelu Jak na to 17 9 
Tipy pro Excel Jak na to il 12 
Tipy a triky pro Excel Jak na to 7 17 
Tipy a triky pro Excel Jak na to 29 19 
Vzorce a funkce v Excelu Jak na to 19 22 
Datum a Čas v Excelu Jak na to 19 25 
Grafika 
Základní pojmy z počítačové grafiky Magazín 2 l 
Tvoříme s programem Paint Shop Pro, 1. díl Jak na to 25 l 
Obrázky se pohybují s Microsoft GIF Animatorem © Jak na to 17 2 
Tvoříme s programem Paint Shop Pro, 2. díl Jak na to 19 2 
Co je co v Zoner Callistu Jak na to 25 Z 
Tvoříme s programem Paint Shop Pro, 3. díl Jak na to l 5 
Vytváříme vlastní animaci Jak na to il S 
Vizitka v Zoner Callistu, 2. díl Jak na to V) 5 
Seznamte se s Callistem Představujeme 6 5 
Potisk na CD-ROM v Zoner Callistu, 3. díl Jak na to 15 4 
Tvoříme s programem Paint Shop Pro, 4. díl Jak na to 25 4 
Fotoalbum v Zoner Callistu, 4. díl Jak na to 19 3) 
Pozvánka v Zoner Callistu, 5. díl Jak na to 2 6 
Plánek bytu v Zoner Callistu, 6. díl Jak na to 19 7 
Tlačítko pro WWW stránky snadno a rychle Jak na to 17 8 
Ceník v Zoner Callistu, 7. díl Jak na to 23 8 
MS PhotoDraw 2000 
- Office 2000 má český přírůstek Představujeme © 7 8 
Plakát v Zoner Callistu, 8. díl Jak na to 19 9 
Test grafických programů Test 10 jl 
Rychle a efektivné v Zoner Callistu 9 Jak na to 21 jl 
Pokročilé techniky v Zoner Callistu 10 Jak na to 25 jl 
VCW VicMan's Photo Editor Jak na to 19 12 
Zoner Callisto 3 — nejčastější otázky z horké linky Jak na to Ib) 5 
Programy Canon Jak na to 17 15 
Jenom fotit nestačí Jak na to 29 14 
Snímky v televizi Jak na to 30 14 
Graph Paper Printer Jak na to 25 16 
Functor — nakreslete si funkci Jak na to 29 20 
Zoner Callisto 4 Představujeme © 8 23 
Hardware 
Grafické karty Jak na to 27 l 
Co dokáže počítač Magazín 8 Z 
Počítač na hry Magazín 10 2 
Počítač do kanceláře Magazín W 2 
Počítač na internet Magazín 14 2 
Monitor Jak na to 29 2 
Levné inkoustovky Test 10 5 
Kolik to stojí? Ceny 14 5 
Jak připojit tiskárnu k počítači Jak na to 5) 5 
Seznamte se s klávesnicí Jak na to 29 5 
Jak tisknou tiskárny Magazín 8 3 
Náklady na tisk Magazín 9 3 
Myš Jak na to 29 4 
Jak zapojit počítač Magazín 52 4 
Jak pracuje monitor Magazín S 3) 
Modem Jak na to 29 3) 
Co je to multimediální počítač Magazín S52 5 
Velcí bratři malých patnáctek Test 8 a) 
Kam s daty? Magazín 2 6 
Na kolik vás přijde modem? Ceny el 7 
Konec šedých krabic? Jak na to 34 8 
Test jedenácti kancelářských počítačů Test 10 9 
Propojení počítačů Magazín 34 10 
Kdo si hraje, nezlobí — herní doplňky Představujeme © 8 10 
Inkoustové tiskárny Olivetti Představujeme 10 1 
Jak tryská inkoustová tiskárna Magazín 2 3 
Svět na baterky Magazín 36 14 
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Název Rubrika Stránka PPK 
Internet Keyboard Pro — klávesnice od Microsoftu Představujeme / 14 
Nebojte se laseru Test 10) 15 
Fujitsu Siemens LiteLine Plus Představujeme ILS 16 
Hardwarový slovníček pro pokročilejší — 1. díl Jak na to 29 16 
Nové skenery Hewlett-Packard Představujeme 12 7 
Fujitsu-Siemens Scenic eD-1188 Představujeme 5 17 
Hardwarový slovníček pro pokročilejší — 2. díl Jak na to 23 18 
Nech už toho hučení Magazín 38 18 
Přehled levných laserových tiskáren Ceny 8 18 
OKI Okipage 8iM Představujeme © 34 19 
Acer FP855 Představujeme 6 19 
Zálohujte na CD Magazín 35 20 
Modem na cesty Magazín 16 zl 
Přetaktování procesoru — jak urychlit počítač Magazín 34 žil 
Barva má zelenou Představujeme 12 2 
Umax Astra 3400 Magazín 33 22 
Microcom DeskPorte Pocket Představujeme 39 22 
Archivujte, zálohujte — vypalujte! Představujeme 10 23 
Umax Astra 6400 Představujeme Z 2) 
Tiskárny pro domácnost Magazín 42 23 
Acer TravelMate 522 TX Představujeme 10 24 
Targa PowerLine D650 Magazín 2 24 
SoundBlaster Live Player 5.1 Představujeme © 33 24 
Hry 
Rallye na vašem počítači Magazín 36 1 
Nemocnice na kraji města Magazín SY, l 
Age of Empires Magazín 36 2 
Microsoft Flight Simulator 98 Magazín 57 2 
Horké léto aneb Majer v akci Magazín 36 5 
Oddworld: Abe's Exodus Magazín 37 3 
Worms Magazín 36 4 
Atomic Bomberman Magazín SJ 4 
Settlers 2 Magazín 36 a 
Theme Park Magazín 5 5 
Polda 2 Představujeme © 6 5 
Diablo Magazín 36 6 
Warcraft 2: Tides of Darkness Magazín SY, 6 
Spellcross: Poslední bitva Magazín 38 7 
Creature Shock Magazín 39 7 
Rayman 2: The Great Escape Magazín 36 8 
Recoil Magazín 57 8 
Alpha Centauri Magazín 34 9 
Sierra Sports — Golf Magazín 36 9 
Starcraft Magazín S77, 9 
Earthsiege 2 Magazín 36 10 
Croc: The Legend of Gobbos Magazín 57 10 
Atlantis 2 CZ Magazín 36 jl 
Chessmaster 7000 Magazín 57 JM! 
Nechť vás provází Síla... Magazín 34 12 
Indiana Jones and the Infernal Machine Magazín 36 12 
NHL 99 - hokejová paráda Magazín 3 12 
Links LS 2000 Magazín 38 12 
Konung: Legenda severu Magazín 36 13 
Force Commander Magazín 37 13 
Pro chvíle oddechu Magazín 34 14 
Asheron's Call Představujeme 8 14 
Microsoft Baseball 2001 Magazín 39 jbo, 
Starlancer Magazín 39 5 
Motocross Madness 2 Představujeme 12 19 
Sharewarové hry Magazín 57 19 
Hry (skoro) zadarmo Představujeme © 36 2 
Age of Empires 2 Magazín 36 22 
Nové joysticky od Microsoftu Magazín 40 25 
Crimson Skies Magazín M4 25 
Urban Chaos Magazín 36 24 
Age of Empires 2: The Congueros Magazín 57 24 
Hudba na počítači 
Hudba na počítači Magazín 5 2 
Úprava zvuku 1 Magazín 34 3 
Úprava zvuku 2 Magazín 38 5 


Název Rubrika Stránka PPK 
Úprava zvuku 3 Magazín 34 7 
Hudební přehrávač Winamp Jak na to zal 9 
Prostorový zvuk Magazín S 14 
Mod Plug Player Magazín 34 jb) 
Jet Audio — hifi věž ve vašem počítači Jak na to 19 19 
Hudba ve formátu MP3 Magazín 36 19 
Windows Media Player / Jak na to Al 20 
Jak vytvořit soubor MP3? Magazín 34 20 
Špičkový prostorový zvuk Magazín 52 2 
Creative Nomad Jukebox Novinky 6 2 
Internet 
Dva inzeráty jednou ranou Magazín 34 l 
Vytváříme WWW stránku, 3. díl Jak na to 23 2 
Zajímavé internetové adresy Magazín 34 2 
Vytváříme WWW stránku, 4. díl Jak na to zl 4 
Internet — rádce podnikatele Magazín 34 4 
Zajímavé internetové adresy Magazín 38 4 
Seznamte se: internet Magazín 34 D 
Chcete si přečíst anglické WWW stránky? Představujeme 10 6 
Vytváříme WWW stránku, 5. díl Jak na to 27 6 
Pro ženy Magazín 52 6 
Internet — dobrý sluha a vůbec ne zlý pán Magazín 38 6 
Ceské internetové stránky, které byste měli znát © Magazín 12 / 
Máte problém? Popovídejte si o něm Magazín sal 7 
Jak si vybrat poskytovatele připojení Magazín 92 m 
Vytváříme WWW stránku, 6. díl Jak na to 27 8 
Co je ICA? Magazín 38 8 
Portály Magazín 32 9 
WAP - píseň budoucnosti Magazín 38 10 
Internet — ideální médium pro Ženy Magazín 24 l 
Internet proti bariérám Magazín 56 jl 
Mistrovství světa v ledním hokeji Představujeme © 8 2 
Derby Sparta versus Slavia Představujeme 9 12 
Dejte o sobě vědět! Jak na to 19 15 
Kam na internetu Magazín 35 1 
Jak registrovat doménu na internetu Jak na to 2 14 
Dejte o sobě vědět, 2. díl Jak na to 23 14 
Internet — rádce nejen českého cestovatele Magazín 3 14 
Jak vybrat jméno pro internetovou doménu Magazín 52 14 
Internetový slovník Jak na to al 5) 
Dejte o sobě vědět, 3. díl Jak na to 23 io) 
Kam na internetu Magazín 33 jb) 
Go!Zilla 3.5 Jak na to 17 16 
Dejte o sobě vědět, 4. díl Jak na to 19 16 
Offline Explorer 1.3 Jak na to 23 16 
Kam na internetu Magazín 3 16 
Hledej, hledej, vyhledávači Magazín 2 16 
Hledáme na Altavistě Magazín 33 16 
Kudy do Evropské unie? Magazín 32 1/ 
Internetové obchody pod jednou střechou Magazín 33 17 
Nastavení možností Altavisty Magazín 34 1/ 
Kompas — upřesnění dotazu Magazín 25 l 
Hledám tě Jak na to jb5) 18 
Vytváříme WWW stránku — 1. díl Jak na to 17 18 
WWW stránky jednoduše — 1. díl Jak na to 23 18 
Kam na internetu Magazín l 18 
Vyzkoušejte si bezplatně WAP Magazín 92 18 
E-mailová schránka zadarmo Magazín 33 18 
256 proti milionům Magazín 34 18 
Vytváříme WWW stránku — 2. díl Jak na to 7 19 
Kam na internetu Magazín 3 19 
Vytváříme stránku — 3. díl Jak na to 197 20 
Kam na internetu Magazín 3 20 
Atlas nejsou jen mapy Magazín 6 20 
Vytváříme WWW stránku — 4. díl Jak na to l al 
WWW stránky jednoduše — 2. díl Jak na to 25 2 
Kam na internetu Magazín 29 z 
Vkládání mapy do WWW stránky Magazín 30 2 
Vytváříme WWW stránku — 5. díl Jak na to 107 22 
Kam na internetu Magazín 29 22 
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Název Rubrika Stránka PPK 
Hříšné drahý internet Magazín 30 22 
Nesurfujeme, korzujeme! Magazín 38 22 
Vytváříme WWW stránku, 4. díl Jak na to 107; 25 
Front Page — tabulky Jak na to 23 23 
Příběhy (opravdových) lidí Magazín 39 23 
Vytváříme WWW stránku — 7. díl Jak na to 21 24 
Front Page — práce s tabulkou, 2. díl Jak na to 29 24 
Games City Magazín 38 24 
Jiné 
Bezpečná krev začíná u tebe! Magazín 57 7 
Práce doma — budoucnost, nebo hrozba? Magazín 39 8 
Volba 2000 Magazín 12 14 
Umění a výchova v nových médiích Magazín 92 il) 
Bez vizitky ani ránu Představujeme 10 7 
Jubilejní desátý Magazín 10 19 
Pozvánka na Invex Magazín 9 19 
Nejoblíbenější počítačové produkty roku 2000 Magazín 38 20 
Velká letní fotosoutěž Magazín 39 20 
Desátý v řadě Magazín 12 21 
The Best of Invex Magazín 15 21 
Mapa Prahy Jak na to Za 22 
Doplňování dat v InfoMapě Magazín 52 22 
Vypalování Jak na to 2 23 
Tipy na dárky pod stromeček Speciál 23 23 
Nakreslete virus a vyhrajte! Magazín M 25 
Ohlédnutí za festivalem TechFilm Magazín 15 24 
Příběhy (opravdových) lidí Magazín 13 24 
Obsah ročníku 2000 Jak na to 5 24 
Na Silvestra se nudit nebudete Magazín 3) 24 
Linux 
Linux Magazín 29 16 
Mobilní telefony 
Mobily s předplatní kartou Magazín 52 JA 
Microcom GSM for Windows Jak na to 29 15 
Vybíráme mobil aneb potřebujete ten nejdražší? © Magazín 38 13 
Připojte si mobil k počítači Představujeme 8 13 
Voláme ze zahraničí Magazín 38 14 
Zprávy vždycky po ruce Magazín 38 14 
Koncert pro zamilované Magazín 36 15 
Véčko pro všechny Magazín 36 15 
Nový starý známý Magazín 36 16 
S mobilem do banky Magazín 37 16 
Vybíráme předplatní kartu Magazín 38 iy 
Kupony k předplatním kartám Magazín oj 19 
Mobil nejen pro juniora Magazín S 19 
Je GPRS pro nás? Magazín 38 zl 
Oskar a Paegas mají něco navíc Magazín 46 25 
Nástroje 
Správci souborů Představujeme © 7 l 
Norton System Works 2000 Představujeme © 32 3 
Adobe Acrobat Reader Jak na to 2 10 
Zoner Media Explorer 3.1 Jak na to T 10 
WinRAR Jak na to lež jl 
Chcete psát čínsky ve Wordu? Žádný problém Představujeme © 8 il 
Irfan View 3.15 Jak na to 7 1 
Windows Commander Jak na to 25 12 
Jak získat obrázek z obrazovky — Hypersnap Jak na to Ib 14 
PowerArchiver 2000 Jak na to 19 14 
Samorozbalitelný archiv ve WinZipu Jak na to 20 14 
WinNavigator 1.85 Jak na to 19 5 
WinZip Jak na to 29 17 
Outlook 
Tipy a triky Outlook Jak na to 19 12 
Počítače a zákony 
BSA Magazín Sn! l 
Elektronický podpis Magazín D2 l 
Jak se rodí autorský zákon Magazín sil 4 
Hackeři — počítačoví teroristé? Jak na to 32 8 
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Název Rubrika Stránka PPK 
| vy můžete mít jasno Magazín 10 18 
Home PC — bude internet povinný? Magazín 37 18 
Podpora legálním prodejcům Představujeme 10 žl 
Prezentace 
Corel Presentations 9 Jak na to 29 24 
Programy 
Microsoft Office 2000 Plus! Představujeme 8 l 
Databáze Magazín 36 18 
Předplatné 
Průvodce předplatitele Magazín S 4 
Rozhovor 
Pavel Vítek Magazín 53 l 
StarOffice 
StarOffice 5.1 Jak na to 19 10 
Tabulky zadarmo Jak na to 2, 5: 
Vzdělávání 
Budoucnost české ekonomiky ohrožuje 
nedostatek odborníků na počítačové sítě Magazín 2 18 
Jak to chodí v CHIP Akademii Magazín lé 18 
Windows 
Klávesové zkratky pro Windows Jak na to 16 l 
Zástupce programu Jak na to 28 l 
Co je nového ve Windows 2000 Magazín 6 2 
Tapeta na ploše Jak na to 30 2 
Hesla ve Windows Jak na to 19 4 
Odstranění souborů z disku Jak na to 30 4 
Oblíbené položky Jak na to 30 a 
Jak si udělat více místa Magazín jl 6 
Vytvořte si animovaný kurzor myši Jak na to Il 7 
Chcete psát německy? Jak na to 29 7, 
Datum a Čas ve Windows Jak na to 30 jA 
Ozvučení kláves Caps Lock a Num Lock Jak na to 27 9 
Jak zrychlit tisk Jak na to 28 9 
Spouštění programů Jak na to 29 9 
WinTidy — pořádek na ploše Jak na to 23 10 
Desktop Architect Jak na to 29 10 
Webshot Desktop Jak na to aji 10 
Větší přehled ve složkách Jak na to 29 ES 
Tipy a triky pro Windows Jak na to 17 Jé5 
Desktop Architect Jak na to Zl iy, 
Nafukovací disk Jak na to 23 19 
Windows MÉ — operační systém 
pro počítače do domácnosti Magazín 35 19 
Word 
Nastavení nabídky ve Wordu 2000 Jak na to Ib) l 
Rejstřík ve Wordu Jak na to 17 l 
Daňové přiznání na internetu Jak na to 17 6 
Hledá se dokument Jak na to 27 12 
Tipy a triky pro Word Jak na to 19 18 
Tipy pro Word Jak na to Sjil 23 
Works 
Kolik budu platit? Jak na to 19 l 
Microsoft Works 2000 Představujeme 2 2 
Dopis v MS Works 2000 Jak na to 2 jn 
Dopis v MS Works 2000, 2. díl Jak na to 27 14 
Evidujte adresy v MS Works Jak na to 25 i) 
Hromadná korespondence v MS Works Jak na to 2 17 
Kontrola pravopisu Jak na to 21, 18 
Vkládání tabulek do dokumentu MS Works Jak na to 27 19 
MS Works — tipy pro práci s textovým editorem © Jak na to 27 20 
Works — základy práce s tabulkou Jak na to 2 2 
MS Works — práce s tabulkovým prcesorem 2 Jak na to 2) 2 
MS Works — práce s tabulkovým prcesorem 3 Jak na to 35 23 
MS Works, verze 6.0 Představujeme jb 24 
MS Works — grafy v tabulkovém procesoru Jak na to 27 24 
Zábava 
Windows versus automobil Magazín 38 l 





Příprava na lesly ccd|  |pRmpgFpysseemy 


Vytváření 
prezentací ||! 


1 V 


V první č 


ásti, která byla publikována v čísle 5/2000, jste vytvořili prezentaci o třech snímcích 


a vložili jste logo a aktuální datum do všech snímků. 


V druhé části v čísle 10/2000 jste se 
seznámili s různými typy zobrazení (sním- 
ky, osnova, řazení snímků, poznámky, 
předloha a prezentace). Seznámili jste se 
také s různými druhy rozvržení snímku. 


Na jednom snímku jste změnili rozvržení 
snímku na seznam s odráž 


jste texty s odrážkami. 
Dnes se budeme věnovat celkovému 
vzhledu naší prezentace. Změníme barvu 


Jak změníte barvu pozadí snímku? 


I. Z nabídky Formát vyberte příkaz 
Pozadí. Objeví se okno Pozadí. 

2. Klikněte na šipku dolů a z nabídky 
vyberte jednu z osmi barev. V okně Po- 
zadí obrázku se barva pozadí změní pod- 
le vaší volby. 


Pokud nejste spokojeni s nabídkou 
osmi barev, zvolte nabídku Další barvy. 

1. Klikněte na požadovanou barvu 
na kartě Standardní nebo klikněte 
na kartě Vlastní a vyberte vlastní barvu. 

2. Volbu potvrďte kliknutím na tlačít- 
ko OK. 

3. Zvolte Použít nebo Použít u všech 
podle toho, zda vaše volba pozadí platí 
pouze pro aktuální snímek, nebo pro 
všechny snímky v prezentaci. 


Pozadí 2x 
-Výplň pozadí Použít u všech 


Mí Madpis snímku 
« odrážka 


Pal 


M 





















Storno | 





„s 


Automatická | 















































Další barvy... 
Vzhled výplně... 


Jak zvolíte stínované pozadí snímku? 












Storno | 


Vzhled výplně 


Přechod | Textura | Vzorek | Obrázek | 


„Barvy 
Barvač., 1; 


[KZ 
ER 


tmavá světlá 


(© jedna barva 
C "dvě barvy 


C připravené 





Varianty 


„Styly stínování 

C vodorovně 

C "svisle 

C* šikmo nahoru 
C šikmo dolů 


ononosoooovono gy 
Hitesosoooooonné 


Cz z názvu 
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Ů 
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Obr. 2. Vzhled snímku 
po změně pozadí. 


Obr. 3. Volba výplně 


na pozadí snímku. 


a texturu pozadí prezentace, použijeme 
obrázek a vodoznak na pozadí prezentace 
a změníme barevné schéma snímku. 


kami a vložili 





Obr. 1. Volba 
pozadí snímku. 





Microsoft PowerPoint - [Ukázková prezentace2. ppt] 


























Soubor Úpravy Zobrazit Vložit Formát Nástroje Prezentace Okno 
Nápověda „[s|x| 
Dema S“ =e*| ©- ER 
E New Roman o (eUl2 « | B Z U (E E E: a | Běžné úkoly « 
M 1! 
: B 
m 3 (m) 
S ; 
JH 
+ 
= | 
TIE | 
JE | 
4 Y «||>» E == 
jé | SEE ho DoO84H4 A- Ž4-A-=m? 





1. Klikněte v nabídce Formát na příkaz Pozadí. 

2. V okně Výplň pozadí klikněte na šipku dolů a zvolte příkaz Vzhled výplně. 

3. Na kartě Přechod vyberte pro volbu Barvy jednu z možností Styly stínování. 

4. Akci potvrďte kliknutím na tlačítko OK. 

5. V okně Pozadí vyberte položku Použít nebo Použít u všech. 

Na obrázku č. 3 je pro volbu Barvy — jedna barva vybrána volba Styly stínování — 


z rohu. 


Jak přidáte texturu na pozadí snímku? 


1. Klikněte v nabídce Formát na příkaz Pozadí. 


2. V okně Výplň pozadí klikněte na šipku dolů a zvolte příkaz Vzhled výplně. - 
3. Klikněte na kartu Textura. Vyberte jednu z dvanácti textur nebo klikněte + 


na tlačítko Další textury. 


4. Vše potvrďte kliknutím na OK. Zvolte Použít nebo Použít u všech. Výraz- 
nou texturu volte s rozmyslem, protože v některých případech ovlivní čitelnost 
vlastního textu. Doporučujeme nejdříve volit texturu a teprve potom tvořit vlastní 


texty prezentace. 


Microsoft PowerPoint - [Ukázková prezentace2. ppt] 














Soubor Úpravy Zobrazit Vložit Formát Nástroje Prezentace Okno 

| Nápověda 
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Obr. 4. Volba textury na pozadí snímku. 
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Jak přidáte obrázek na pozadí snímku? 








1. Klikněte v nabídce Formát na příkaz Pozadí. Microznít PoworPnint- Prazontacs1) AX 

2. V okně Výplň pozadí klikněte na šipku dolů a zvolte příkaz Vzhled vý- 
plně a potom klikněte na kartu Obrázek. 

3. Najděte složku, ve které máte obrázek, dvakrát klikněte na obrázek 
a potvrďte OK. 

4. Zvolte Použít nebo Použít u všech. 

Nezapomeňte, že je potřeba sladit velikost obrázku s velikostí snímku. Sní- 
mek je orientován na šířku, rozměr snímku je 24 cm na 18 cm. Obrázek veli- 
kostně upravíte např. v programu Microsoft Photo Editor, CorelDraw apod. 


Soubor Úpravy Zobrazit Vložit Formát MNástroje Prezentace Okno 
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E P =| ©) » 


= > 
r 


































Times New Roman © *.24 -| B Z U | Běžné úkoly 





+ 1l|e9»|8 nf 





-= 


m Nl 


« | 











Obr. 5. Ukázka vložení ob- 
rázku na pozadí snímku. 


© 





Jak vložíte na pozadí snímku vodoznak? 


I. Z nabídky Zobrazit vyberte příkaz 3. Jestliže vložíte obrázek nebo klipart, 4. Do normálního zobrazení se vrátíte 
Předloha a klikněte na příkaz Snímek. klikněte na panelu Obrázek na tlačítko kliknutím na tlačítko Zavřít na panelu 
2. Vložte obrázek, na kterém chcete Nastavení zobrazení a vyberte příkaz nástrojů Předloha. 


použít vodoznak. Může to být například Vodoznak. 
automatický tvar, WordArt, klipart nebo 
jiný obrázek. 






Microsoft PowerPoint - [Ukázková prezentace2. ppt] Obr. 6. Obrázek jako vodo- Microsoft PowerPoint - [Prezentace1] „In xi 































Soubor Úpravy Zobrazit Vložit Formát MNástroje Prezentace Okno znak na pozadí sní mku. Soubor Úpravy Zobrazit Vložit Formát Nástroje Prezentace Okno 
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[= Taneční skupina Čaramella Fm 

<4dpinsoss R Obr. 7. Použití WordAr- <% 

Jé NNXDOBA A 4. A4- 58 tu na pozadí snímku. © 

Jak změnit barevné schéma snímku? 

Barevná schémata jsou sady osmi vy- Barevné schéma Rpg| Obr. 8. Volba barev- 

vážených barev, které jsou navrženy jako Standardní | astní ného schématu. 
hlavní barvy prezentace pro text, pozadí, panně seháinala 


výplně, pro zvýraznění atd. Můžete je také 
použít v grafech a tabulkách a k přebarve- 
ní obrázků vložených do snímků. Chcete- eva 
-li změnit barevné schéma, klikněte . 


Použit 


Storno 


[BETEU 





LENÍ 
































v nabídce Formát na příkaz Barevné sché- = 
ma snímku a na kartě Standardní zvolte ou NÝ 
požadované barevné schéma. Pak klikně- SA 
Me v c a fólie o zpětných M00 
te na tlačítko Použít nebo Použít u všech. : : E POOH 
: Se k: Odstranit sc éma | E PU 
Chcete-li změnit barvy v barevném a diapozit Miki KLEJ 
schématu, klikněte na kartu Vlastní. Zvol- Ono str] 
te barvu, kterou chcete změnit, a klik- Barvy schématu 
nutím na tlačítko Změnit barvu vyberte A 
a ext a čáry 
z palety barev novou barvu. Po změně bar- E stí 
vy se automaticky změní barva všech ob- M 1x nadpisu | 
. k o k z o d íb vz ji Výplně Piplze 
jektů, které tuto původní barvu používa- E zvýraznění 
ly, na novou barvu. Pokud chcete uložit | Zvýraznění a odkaz 
změny jako nové schéma, klikněte na tla- F. zvýraznění a sledovaný odkaz Nadpis snímku 
„ we . „ „ « odrážka 
čítko Přidat jako standardní schéma. znění barvu. » i 











Vladimír Očenášek Obr. 9. Volba vlastního řiti Eta Ea tě C ET NEE 
barevného schématu. 
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£/ WZ 


Vytváříme 


ivorba www stránek |ETATFyYuuuue 


VWVVW 


stránku — VII. díl 


Dnes se podíváme na to, jak lze na WWW stránce vytvořit jednoduchou tabulku. 
Příkazy pro vytváření tabulek jsou pro tvůrce WWW stránek velmi důležité, protože se často používají 


V tomto seriálu jste se o vytváření 
WWW stránek dozvěděli již hodně. Umí- 
te vytvořit základní strukturu WWW 
stránky, formátovat text, vkládat obrázky 
i vzájemně propojovat stránky pomocí 


(a to nejen pro vlastní tvorbu tabulek). 


me na další důležité příkazy, které slouží 
k vytváření tabulek. 

V této lekci vám opět postačí program 
Poznámkový blok, který je součástí ope- 
račního systému Windows 95 i Windows 


Tak jako obvykle si i dnes vytvořte 
v adresáři HTML podadresář pro sedmou 
lekci (adresář se bude jmenovat LEK- 
CE7). Spusťte si program Poznámkový 
blok a jdeme na to. 


hypertextových odkazů. Dnes se podívá- Slet. 


ři 01 - Poznámkový blok 
Soubor Úpravy Hledat Nápověda 
<HTHL> 


„IDX 


Jednoduchá tabulka 


ij Jednoduchá tabulka - Microsoft Internet Explorer 


| Soubor Úpravy © Zobrazit Oblíbené © Nástroje © Nápověda 


5 AA A A RL 


Zpět Wed Zastavit Obnovit © Domů Hledat Oblíbené  Hist 


| Adresa Je) CAHTMLALEKCE7%01.htm 


Vytvoření základní tabulky je velmi snadné. 
Do programu Poznámkový blok si opište pří- 
kazy z obrázku č. 1 a vytvořený HTML doku- 
ment uložte pod názvem 01.htm do podadre- 
sáře LEKCE7 (pomocí příkazu Uložit z nabídky 


<HEAD> 
<TITLE> Jednoduchá tabulka </TITLE> 














<B> Jednoduchá tabulka </B> 
<BR> <BR> <BR> 








Jednoduchá tabulka 





<TÁBLE BORDER=1> 


Soubor). Soubor 01.htm si poté otevřete 


v internetovém prohlížeči (např. v MS Internet <TR> 
<TD> první buňka 





prvním řádku </TD> 


Ím řádku </TD> první buňka v prvním řádku (druhá buňka v prvním řádku 
prvním řádku 


první buňka v druhém řádku (druhá buňka v druhém řádku 





Exploreru). Výsledná stránka by měla vypadat 
jako stránka na obrázku č. 2. 
Nyní si vysvětlíme jednotlivé příkazy. Kaž- 














<TD> první buňka v druhém řádku </TD> 


dá tabulka musí začínat příkazem <TABLE> A buňka v druhém řádku </TD> Obr. 2 
a končit příkazem </TABLE>. Každý řádek 

tabulky je ohraničen příkazy <TR> a </TR>. 

Obsah buňky (která se nachází v příslušném Obr. 1 


4. 


řádku) je umístěn mezi příkazy <TD> a </ 
TD>. Každý z uvedených příkazů (TABLE, TR 
i TD) může obsahovat několik atributů. 
V našem příkladě jsme u příkazu TABLE pou- 
žili atribut BORDER, který udává tloušťku 
ohraničení tabulky (my jsme zadali hodnotu 1). 
Pokud atribut BORDER vynecháte, nebude l. 
mít tabulka žádné ohraničení. Místo hodnoty 1 
u atributu BORDER můžete zadat i hodnoty 
jiné — např. 2, 5, 10 apod. (tloušťka ohraničení 
se tak bude měnit). Zkuste si s naší tabulkou 
trochu pohrát (měňte hodnotu u BORDER, 
přidejte více řádků nebo buněk a výsledky sle- 
dujte v internetovém prohlížeči). Pokud vám 
jednotlivé příkazy stále nejsou jasné, podívejte 
se na obrázek č. 3 (tam naleznete podrobný 
popis jednotlivých příkazů). 











TABLE >- 


TR> 
2 3 TD> první buňka v prvním řádku </TD> 
< druhá buňka v prvním řádku </TD> 


/TR> 





SEM 

<XTD> první buňka v druhém řádku </TD> 
XTD> druhá buňka v druhém řádku </TD> 
< /TR> 


/TABLE> 

Obr. 3 

1. Každá tabulka začíná příkazem <TABLE> a končí příkazem </TABLE>. 

2. Každý řádek začíná příkazem <TR> a končí příkazem </TR>. 

3. Každá buňka v řádku začíná příkazem <TD> a končí příkazem </TD>. 

4. Atribut BORDER udává, jak tlusté má být ohraničení tabulky. Pokud tento atribut zcela vynechá- 
te, nebude mít tabulka Žádné ohraničení. 


Barevná tabulka 


Nyní si zkusíme naši tabulku trochu 
vybarvit. Abychom nemuseli nový kód 
pracně psát, využijeme obsah již vytvoře- 
ného souboru 01.htm (nový soubor, kte- 
rý budeme vytvářet, bude podobný jako 
soubor 0l.htm). Řiďte se následujícím 
postupem. 

V programu Poznámkový blok otevře- 
te již hotový soubor 01.htm a uložte ho 


pod novým názvem 02.htm (pomocí pří- 
kazu Uložit jako z nabídky Soubor). Zís- 
káte tak dva soubory. Nový soubor 02.htm 
má zatím stejný obsah jako soubor 01.htm. 
V tomto novém souboru proveďte změny 
podle obrázku č. 4 (změňte název tabul- 
ky na Barevná tabulka a u některých pří- 
kazů TR a TD připište atribut BGCO- 
LOR). 


Výsledek si prohlédněte v interne- 
tovém prohlížeči. Stránka by měla vypa- 
dat jako stránka na obrázku č. 5. 

V novém programovém kódu jsme po- 
užili atribut BGCOLOR, který nastavuje 
barvu pozadí. Hned za atributem BGCO- 
LOR následuje jméno barvy v angličtině 
(BLUE je modrá, RED je červená, YEL- 
LOW je žlutá apod.). Atribut BGCO- 
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| Soubor Úpravy © Zobrazit Oblíbené © Nástroje © Nápověda 
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Zpět Hore Zastavit Obnovit © Domů Hledat Oblíbené Hist 
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LOR můžete vložit k příkazu TR, 
TD nebo TABLE. 

Umístíte-li ho k příkazu TABLE, 
změníte pozadí celé tabulky (všech- 
ny buňky v tabulce budou mít stej- 
nou barvu). 

Umístíte-li atribut k příkazu TR, 
změníte pozadí pouze jednoho řád- 
ku (všechny buňky v příslušném řád- 
ku budou mít stejnou barvu). 
U každého řádku v tabulce tak mů- 
žete nastavit různé barvy (např. prv- 
ní řádek může být zelený, druhý 
modrý atd.). 

Umístíte-li atribut k příkazu TD, 
změníte pozadí pouze jedné buňky. 
U každé buňky v tabulce tak může- 
te nastavit různé barvy. 


ři 02 - Poznámkový blok 
Soubor Úpravy Hledat 


„IDX 





Nápověda 




















Barevná tahulka 


<B> Barevná tabulka </B> 
<BR> <BR> <BR> 


PRBUE HURERKAdkl druhá buňka v druhém řádku 





<TÁBLE BORDER=1> 








<TR BGCOLOR="BLUE"> 
<TD> první buňka v prvním 


řádku </TD> 


<TD> druhá buňka v prvním řádku </TD> 


OD 


<TD BGCOLOR="RED"> první buňka v druhém řádku </TD> 
<TD BGCOLOR="YELLOW"> druhá buňka v druhém řádku </TD> 





Obr. 4 


XTABLE BORDER=1> 


XTR BGCOLOR= "BLUE "> 


Obr. 6 <XTD> první buňka v prvním řádku </TD> 
Tento atribut BGCOLOR nastaví pozadí prvního řádku S P PO 
na modrou barvu. Celý první fádek (tedy všechny buňky 
<TR> 


v prvním řádku) bude mít modrou barvu. 

Tento atribut BGCOLOR nastaví pozadí první buňky 
v druhém řádku na červenou barvu. 

Tento atribut BGCOLOR nastaví pozadí druhé buňky 
v druhém řádku na Žlutou barvu. 


<TD BGCOLOR="RÉD"> první buňka v druhém řádku </TD> 
XTD BGCOLOR= "YELLOW"> druhá buňka v druhém řádku </TD> 
</TR> 


</TABLE> 
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Zkusíme si naši tabulku trochu změ- 
nit. Naučíme se, jak změnit velikost ta- 
bulky, jak změnit její umístění na stránce 
a jak zarovnat text uvnitř buněk. Využije- 
me opět předcházející soubor. Otevřete 





03.htm (pomocí příkazu Uložit jako 
z nabídky Soubor). Získali jste tak třetí 
soubor, který budete upravovat. Potřeb- 
né úpravy vidíte na obrázku č. 7, ale ten- 
tokrát budete vše dělat postupně, abyste 


viděli, jak jednotlivé příkazy ovlivňují 
vzhled tabulky. 

Výsledný vzhled stránky (po provede- 
ní všech kroků) si prohlédněte v inter- 
netovém prohlížeči. Stránka by měla vy- 


si soubor 02.htm a uložte ho pod názvem 


ři 03 - Poznámkový blok 


Soubor Úpravy Hledat Nápověda 


<B> Složitější tabulka </B> 
<BR> <BR> <BR> 
<TABLE BORDER=1| WIDTH="588"| ALIGN="CENTER" 


<TR BGCOLOR="BLUE" ALIGN="CENTER" 
<TD (HEIGHT="58"b pruní buňka v prvním řádku </TD> 


<TD> |druhá buňka v prvním řádku </TD> 


<TD BGCOLOR="RED" [HETGHT="180'> první buňka v druhém řádku </TD> 
<TD BGCOLOR="YELLOW" [ALIGN="CENTER'> druhá buňka v druhém řádku </TD> 
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Obr. 8 


padat jako stránka na obrázku č. 8. 


Obr 
Při zapisování tohoto kódu postupujte krok po kroku. Po každém kroku soubor uložte 
(pomocí příkazu Ulož z nabídky Soubor) a prohlédněte si ho v internetovém prohlížeči. 
Po každém zapsaném příkazu tak uvidíte, jaký má tento příkaz vliv na celkový vzhled 
WWW stránky. 

Atribut WIDTH nastaví šířku tabulky na 500 pixelů (obrazových bodů). 

Atribut HEIGHT nastaví výšku prvního řádku na 50 pixelů. Stejného výsledku by se 
dosáhlo, kdyby byl tento atribut umístěn u následující značky TD. 

Atribut HEIGHT nastaví výšku druhého řádku na 100 pixelů. Stejného výsledku by se 
dosáhlo, kdyby byl tento atribut umístěn u následující značky TD. 

Atribut ALIGN zarovná celou tabulku na střed stránky. Pokud byste místo hodnoty 
CENTER zadali hodnotu RIGHT, zarovná se tabulka k pravému okraji stránky. 

Atribut ALIGN zarovná obsah všech buněk v prvním řádku na střed. Místo hodnoty 
CENTER můžete použít např. i hodnoty LEFT nebo RIGHT. 

Atribut ALIGN zarovná obsah pouze této buňky na střed. Místo hodnoty CENTER 
můžete použít např. i hodnoty LEFT nebo RIGHT. 


3 Složitější tabulka - Microsoft Internet Explorer 























| Soubor Úpravy © Zobrazit Oblíbené © Nástroje © Nápověda 
| mo- | A «a 3 B $$ m. 
Zpět Wařed Zastavit Obnovit © Domů Hledat Oblíbené Historie Pošta Tisk Upravit 
| Adresa [a C:AHTMLYLEKCE 7%03.htm +] 
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první buňka v druhém řádku 





druhá buňka v druhém řádku 














textové editory [[TOTFF3ue 


Osnova dokumentu 


2.díl 


Minule jste se seznámili s osnovou, jejím zobrazením a významem. Poznali jste, jak nastavíte 
úroveň osnovy jako vlastnost odstavce a jak k tomu můžete využít styly. Nyní se zaměříme 
na tlačítkovou lištu (panel nástrojů) Osnova, což je komplexní nástroj pro nastavení 
a změny úrovně osnovy a pro volbu způsobu zobrazení. 


Lišta Osnova 


= s. s -1 -2 





-= -4 -5 -6 -7 


Uhoveň roveň Text UroveňT roveň roveň Uroveňd Uroveňh Uroveňíh roveň roveň roveň 4 | šechny Stránky 


-8 -9 = ME 








Lišta Osnova se automaticky zobrazí vždy, když přejdete do režimu práce s osnovou. Zleva doprava tu najdete tato tlačítka: 


= Snížení úrovně — kliknutím na toto tlačít- 
ko se u odstavce pod textovým kurzorem 
o stupeň zmenší číslo úrovně osnovy. Po- 
kud například měl odstavec úroveň č. 3, 
bude po kliknutí na tlačítko převeden na 
úroveň č. 2. Nenechte se zmýlit slovem 
snížení — kliknutím na tlačítko se „vý- 
znamnost“ odstavce de facto zvýší. 


roveň 


Zvýšení úrovně — kliknutím na toto tlačČít- 
ko se Číslo úrovně osnovy o stupeň zvět- 
ŠÍ. Pokud například měl odstavec úroveň 
č. 1, bude po kliknutí na tlačítko převe- 
den na úroveň č. 2. Po kliknutí na toto 
tlačítko se „významnost“ odstavce 
v osnově sníží. 


+= 
roveň 


ka 

=- Úroveň základního textu — kliknutím na 
toto tlačítko se odstavec pod kurzorem 
převede na úroveň základního textu, tedy 
na nultou úroveň. 


-1 


T Úroveň 1 — kliknutím na toto tlačítko se 
Uroreň 1 


zobrazí pouze ty odstavce, které mají úro- 
veň osnovy č. 1. 


Úroveň 2 — kliknutím na toto tlačítko se 
-2 zobrazí pouze ty odstavce, které mají úro- 
Úroveň 2 | Veň osnovy č. 1 ač. 2. 
Po kliknutí na tlačítka s čísly 3,4 až 8 se 
zobrazení upraví vždy tak, aby byly vidi- 
telné odstavce s úrovněmi od č. 1 až do 
čísla vyznačeného na tlačítku. 


-9 Úroveň 9 — kliknutím na toto tlačítko se 
zobrazí všechny odstavce, které mají ne- 
nulovou úroveň osnovy — tedy od č. 1 do 
69 


= Všechny — kliknutím na toto tlačítko se 
VU zobrazí všechny odstavce, tedy s úrov- 


roveň 3 


němi 1 až 9, včetně těch odstavců, které 
mají úroveň základního textu (tedy vlast- 
ně celý dokument). Stále však zůstáváte 
v režimu zobrazení osnovy, výpis je tedy 
strukturován podle úrovní. 





Všechny — kliknutím na toto tlačítko opus- 
títe prostředí osnovy a přejdete do režimu 
zobrazení stránek (tlačítko je ekvivalentem 
příkazu Stránky z nabídky Zobrazit nebo 
ekvivalentem klávesového povelu F2). 


stránky 





Tlačítka pro změnu úrovně osnovy mají 
vliv na odstavec, ve kterém je právě umís- 
těn textový kurzor. Pokud ovšem označíte 
několik odstavců jako blok, mají tlačítka 
vliv na všechny odstavce v bloku (i na ty, 
které jsou blokem pokryté jen částečné). 
Nastavení úrovně pomocí tlačítek má před- 
nost před nastavením, které je součástí 
stylu odstavce. 


K čemu můžete osnovu využít 


Osnova se dá s výhodou využít k rych 
a setřídění odstavců a také k jejich mazání. 


Vyhledání částí dokumentu 


Pokud jste text dokumentu poctivě 
rozčlenili do kapitol a jejich názvům při- 
dělili vhodné úrovně osnovy, můžete os- 
novu využít k rychlé orientaci v obsahu 
dlouhých dokumentů. Budete-li chtít vy- 





hledat nějakou kapitolu, postupujte násle- 
dovně. 

Spusťte režim zobrazení osnovy. Pomo- 
cí tlačítek na liště zvolte vhodnou úroveň 
zobrazení. Najděte požadovanou kapitolu 


Kopírování, přesuny a mazání odstavců pomocí osnovy 


Osnovu také můžete využít ke kopíro- 
vání, přesunům a mazání odstavců nebo 
jejich skupin. Každý prvek osnovy se totiž 
chová jako jakási visačka všech více vno- 
řených (ale pozor — jen těch právě nevidi- 


telných) částí textu. Jakoukoliv manipulací 
s „visačkou“ tedy de facto manipulujete 
se vším, co k ní patří (co je pod ní). 
Pokud chcete manipulovat s dokumen- 
tem pomocí osnovy, nejprve zvolte její 


ému vyhledání částí dokumentu 


a kliknutím myší nastavte textový kurzor 
do jejího názvu. Pak přejděte zpět k režimu 
zobrazení stránek. Dokument se patřičně 
„odroluje“ a jeho text se nastaví na začá- 
tek vybrané kapitoly. 





zobrazení až do potřebné úrovně. Nadpis 
kapitoly, se kterou budete chtít manipu- 
lovat, označte až k začátku dalšího odstav- 


ce jako blok. 
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NU TTAKTJETE 1oxiové editory 





Nyní podle požadavků název kapitoly 
buď zkopírujte, nebo vyjměte do schrán- 
ky Windows (Clipboard). Textový kurzor 
posuňte na místo, kam chcete kapitolu 
zkopírovat či přesunout, a vložte sem ob- 
sah schránky. Opticky tak vložíte sice jen 





nadpis, ale „pod ním“ i všechno logicky 
podřízené — kapitoly s vyšším číslem os- 
novy a odpovídající partie s úrovní základ- 
ního textu. 

Části dokumentu můžete také na cílo- 


vé místo kopírovat myší metodou drag 8č 





drop. Tahem myší se označený blok pře- 
sune na nové místo. Pokud v okamžiku 
uvolnění tlačítka myši podržíte stisknutou 
klávesu Ctrl, blok se zkopíruje (kurzor se 
doplní znakem „plus“). 


Příklad 








I i 3 A U E 


Mějme text dokumentu, jaký ukazuje obrázek. Naším úkolem bude přesu- 
nout kapitolu Poznámky z výchozí pozice až za kapitolu nadepsanou Nad- 
pis kapitoly 2. 


MOTTO 





E i I = E 


Označte nadpis kapitoly Poznámky jako blok. Ovšem pozor, označení musí 
vypadat tak, jak ukazuje obrázek. Nestačí myší „přejet“ jen text názvu kapli- 
toly, tím byste neoznačili vlastní text poznámky. Nejlépe je nadpis označit 
klávesnicí a při označování pak „sjet“ o řádek dolů, ale tak, abyste ještě 
neoznačili Žádný ze znaků nadpisu následující kapitoly. 


MKHOTTTH 
"a 








Rychlé mazání kapitol 


-E 
m 






m E 
m 


F m | 
É 
[Na 








= | 
mu m 
m V 





= 
u m 


= ; | -—- 


Protože kapitola Poznámky má úroveň osnovy č. 3, klikněte na lišté Osnova na tlačítko 
Uroveň 3. 








Teď můžete myší označený blok přetáhnout pod požadovaný nadpis kapitoly. V okamžiku 
uvolnění tlačítka myši byste měli kurzor nastavit na začátek nadpisu následující kapito- 
ly, aby se přetahovaný blok vložil až za text předcházející kapitoly. 


ELE něžlu c" -něně m "ny 
u Hycy - "E 
-—Ž "=H Huy- E 
= |- kuk! "myli m my-= 
„S S = E 
= -W =. | E m! 
E nm 





i i 3 = i- 


Nastavte si zobrazení všech úrovní. Pokud jste postupovali podle návodu, uvidíte, jak se 
vám kapitola přesunula i s celým obsahem na požadované místo. 


Práce s osnovou také nabízí nejrychlejší 
způsob mazání celých kapitol. Označíte-li 
název kapitoly jako blok, pak jej stiskem 
klávesy Del celkem samozřejmě vymažete. 


Ovšem nejen to; zrušíte tak celou kapi- 
tolu (včetně logicky vřazených podkapitol 
a jejich textového obsahu). Pokud se vám 


MZ 


„podaří“ smazat něco, co jste nechtěli, 
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PAMAtU ten zacit 1100120: 
v podobě příkazu Odvolat nebo kláveso- 
vé zkratky Ctrl+ Z. 


Jiří Lapáček 





rront Page 
— práce s tabulkou || 





V minulém dílu jsme si řekli, jak se do stránky vloží tabulka a jak se nastavuje 


její rozměr a některé vlastnosti. Dnes budeme pokračovat. 


Slučování buněk tabulky 


Při formátování stránky se může stát, 
že potřebujete jednu buňku zvětšit, ale 
okolo ní je třeba umístit několik buněk 
původní velikosti. 

Připravte si tabulku tak, aby místo jed- 
né velké buňky bylo v tabulce několik bu- 
něk menších. Poté označte buňky, ze kte- 
rých chcete vytvořit jednu velikou buňku. 
Z nabídky příkazů Table vyberte příkaz 
Merge Cells. 


C*yforkkPPKA24 2000%FrontPage'vkládání tabulek.htr 





Vkládání tabulek 





1. Označte buňky, které chcete sloučit. 


m Microsoft FrontPage 


| File Edit View Insert Format Tools | Table Frames Window. Help 
„P Draw Table 
TTL AŽ ta blal= 
Insert » W kládání tabulek 
E Delete Cells 
Select 





CXhyřorkýPPK24 2000%FrontFage'ykládání tabulek.htm x | 





im |Merge Cells 
FEA Split Cells... 


2. Z nabídky Table vy- —————-.— = 
berte příkaz Merge Cells. 





A Distribute Rows Evenly 
Ti Distribute Columns Evenly —|—— 








pm AutoFit 
Convert » 
Properties > Tak vypadají sloučené buňky. 





Rozdělení buněk tabulky 


Rozdělení buněk tabulky mů- 
žete použít buď pro odstranění 
sloučených buněk, nebo k další- 
mu rozdělení buněk normální 
velikosti. 

Klikněte do buňky, kterou 
chcete rozdělit, a poté z nabídky 
Table vyberte příkaz Split Cells. 
Na obrazovce se objeví dialogo- 
vé okno, ve kterém nastavíte, zda 
se buňky mají rozdělit vodorov- 
nou, nebo svislou čarou a na ko- 
lik buněk se má buňka rozdělit. 
Chcete-li dělit buňku vodorovně, 
vyberte položku Split into rows. 
Chcete-li dělit buňku svisle, vy- 
berte položku Split into columns. 
Nastavení si můžete zkontrolovat 
na malém náhledu v pravé horní 
části okna. 

Po kliknutí na OK se buňka 
rozdělí. 

Chcete-li provést dělení 
u více buněk najednou, pak tyto 
buňky nejprve označte a poté za- 


dejte příkaz Split Cells. 








m Microsoft FrontPage 


| File Edit View Insert Format Tools | Table Frames Window Help 
DO- č- HA“ Eb (a "-/ Draw Table 


| Mormal » (default Font) Insert 





2. Z nabídky Table vyberte příkaz Split Cells. 
3. Nastavte směr dělení. 





A zk 
| CAworkkPPK24 2000 Select » 
Vkládání tabulek | ask 
MiNŘSNÍMNONNNÍ | so Cel.. 


JÍ Distribute Rows Evenly 
m Distribute Columns Evenly 







— šutoFit Split Cells 
m Properties » 


1. Klikněte do buňky, kterou chcete rozdělit. 


CXhyřorkýPPK24 2000%FrontPage'ykládání tabulek.htm x 


Vkládání tabulek 














Chcete-li rozdělit více buněk, nejprve tyto buňky označte. 
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Pozadí buňky 


V minulém článku jsme si řekli, že je 
možné nastavit barvu pozadí buňky. Jako 
pozadí je možné použít také obrázek, přes 
který potom můžete přepsat text. Chce- 
te-li jako pozadí umístit větší obrázek, roz- 
dělte jej na několik menších obrázků, kte- 


(R Microsoft FrontPage 


| File Edit View Insert Format Tools | Table Frames Window. Help 








ré postupně vložíte jako pozadí jednotli- 
vých buněk. 

Klikněte do buňky, jejíž pozadí chcete 
nastavit. V případě, že chcete umístit stej- 
ný obrázek do více buněk najednou, označ- 
te tyto buňky myší. Poté z nabídky Table 





Layout 
Horizontal allgnment: Default | $h4 I“ Specify width: 





|O- -ES | E 8 a 1 DawTabe 
| 


Normal » (default font) Insert » 












DE|ECEGE|5 
Select » 
BBA Merge Ge||5 
HEA Split Cells... 


= 
C:WWorkkPPKA24 2000 





Vkládání tabulek 








DIStUULE LOVSEVENY 





rm 


= 
A 


Distribuce oui EETIY, 


pěM AutoFit 


L 





Folders 

















f Convert » 
ip 


Reports 





1. Klikněte do buňky, pro kterou chcete zadat obrázek na pozadí. 















Cell Properties 


Vertical alignment: | Defadt | h 98 (© In pixels 


Rows spanned: hi = I Specify height: 
Columns spanned: h 1 [ (© Ir pizels 


vyberte postupně příkazy Properties 
a Cell. V dialogovém okně klikněte na tla- 
čítko Browse. Tím vyvoláte dialogové 
okno a z něj vyberte soubor s obrázkem. 
Po uzavření se obrázek vloží na pozadí buň- 


ky. 













(* Inpercent 


C |hpercent 
















2. Z nabídky Table vyber- 
te příkazy Properties a Cell. 


[Header cell 
| Nowrap 
Borders 
Color: [E Automatic v] Light border: E sutomatic | 
Dark border: | E Automatic v] 
Backaround 
Color: B Zutomatic “| 


I Use backaround picture 


O- 






Browse... 








Přidání nových řádků nebo sloupců 


Hotovou tabulku můžete podle potře- 
by rozšířit. Klikněte na buňku, vedle kte- 
ré chcete přidat řádek nebo sloupec. Poté 
z nabídky Table vyberte příkazy Insert 
a Rows or Columns. 


Tím vyvoláte dialogové okno, ve kte- 
rém zadáte počet vkládaných řádků (nebo 
sloupců) a také kam se mají nové řádky 
nebo sloupce vložit. Pak dialogové okno 
uzavřete kliknutím na tlačítko OK. 


m Microsoft FrontPage 


| File Edit View Insert Format Tools | Table Frames Window Help 














2D © 











|O- -ES | E 8 a 1 Draw Tebe | 
| Normal r (default Font) s, 
He DE|ECEGE|5 


CAyforkkPPK24 2000 








Select » 
BBA Merge Cells 
[EF Split Cells... 





Vkládání tabulek 








4 DIStriDUCE KLOV5 EVENY 











Table... 2. Z nabíd ky Table vy- Vkládání tabulek 


Rows or Columns... berte příkazy Insert 


Style... | 


4. Klikněte na tlačítko OK. 


CAyforkáPPKA24 2000%FrontPage*vkládání tabulek.htm 









Cancel 


3. Klikněte na 
tlačítko Browse. 


c-— 


Potřebujete-li z nějakého důvodu tabulku nepra- 
videlnou, můžete vložit pouze jednotlivé buňky. 
Klikněte na buňku, na jejíž pravou stranu chce- 
te přidat souseda. Poté z nabídky Table vyberte 
příkazy Insert a Cel. Tabulka bude vypadat tak, 
jak ukazuje připojený obrázek. 





Cell 
Enea a Rows or Columns. 














rri, = — 
T DISLTDULE Eo EEN. 


pm AutoFit 












































Convert » 














Properties 















Number of rows: l 3 


Location: 


(* Above selection 
(© Below selection 











Cancel | 


4. V části Location nastavte 5, Klikněte na 


umístění vkládaných prvků. tlačítko OK. 
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3. Nastavte, zda budete vkládat řádky, nebo sloupce. 





R Microsoft FrontPage 

| File Edit View Insert Format Tools | Table Frames Window Help 
D-5-H5 E 8 a 1/ Draw Table 

(None) r (default font) Insert » 


íd Delete Cells 


Select 
E Merge Cells 
[EA Split Cells... 








| 
| 











CAyforkhPPKA24 2000 


Vkládání tabulek 











JI DiStriDute RoOVy5 EEN. 


= m Distribute Columns Eyenly 


Folders 











ft Properties 


Reports 


1. Označte buňky. 











4 MI 


Odstranění řádků nebo sloupců. 








V dialogovém okně Insert Rows or Columns se 
mění názvy položek v části Location podle toho, 
zda označíte hodnotu Rows (řádky), nebo Co- 
lumns (sloupce). 

Vkládáte-li fádky, pak hodnota Above selection 
znamená, Že se nové řádky vloží nad řádek 


s buňkou, do které jste klikli. Hodnota Below 
selection znamená, Že se nové řádky vloží pod 
tento řádek. 

Vkládáte-li sloupce, pak hodnota Left on sele- 
ction znamená, Že se nové sloupce vloží nalevo 
od sloupce s buňkou, do které jste klikli. Hod- 
nota Right on selection znamená, Že se nové 
sloupce vloží napravo od tohoto sloupce. 


F AutoFit 2. Označte buňky, které chcete odstranit. Poté 
Convert z nabídky Table vyberte příkaz Delete cells. 





programy |GETAFNKTU 


MS Works — grafy 
v tabulkovém procesoru 


Hodnoty v tabulce nemusí být přehledné. Chcete-li na první pohled vidět, kde jsou hodnoty 


nejvyšší a kde naopak klesají, doplňte tabulku grafem. 


Data 





Před vytvářením grafu je potřeba mít A | B č D 
we. + < 1 
a data, která bude graf zobrazo- 2 Období | Píkovice | Strakonice Dejvice c— 
vat. Připravte si tabulku podle připojené- | 3 |1.kvartál 15265. 12896. 18789 ; 
(n obrdan 4 12. kvartál 16897 17896 14894 Císelné hodnoty v tabulce musí být zadány jako 
; 5 3. kvartál 14585 21263 17812 čísla, ne jako text. Chcete-li tyto hodnoty grafic- 
E 4. kvartál 2Ujb3 21568 24092 ky upravit (například doplnit symbol měny nebo 
——— mezerou oddělovat tisíce), použijte příkazy 
Tabulka s daty. z nabídky Formát. 
Vložení grafu 
Nejprve označte oblast, jejíž data má bat ZAC Saro 
: it. V případě o JEME dk d Nyní klikněte na záložku Další mož- 
Tal ZODLAZIC řípadě, že v řádku na : PO 
8 n -—-—-—>" nosti. Tato karta nabízí možnost zadat po- 


těmito daty máte nadpisy sloupců (v na- 
šem případě Píkovice, Strakonice, Dejvi- 
ce) nebo ve sloupci nalevo od dat máte 
názvy řádků (v našem případě 1. až 4. kvar- 
tal), označte je také. 

Tím vyvoláte dialogové okno, které 
nabízí dvě karty: Základní možnosti a Další 
možnosti. Na kartě Základní možnosti 
volíte typ grafu. Dále máte možnost za- 


Nástroj Nový graf je na pravém okraji panelu 
s nástroji. V případě, že okno tabulkového pro- 
cesoru nemáte roztaženo na dostatečnou ŠÍřku, 
nástroj nemusí být viditelný. V tom případě klik- 
něte na dvojitou šipku; tím vyvoláte nabídku 
s nástroji, které nejsou viditelné. 


Kliknutím na tlačítko s dvojitou šipkou zob- 


razíte nabídku se zbývajícími nástroji. 





pisky k legendě a hlavně nabízí možnost 
graf otočit, to znamená prohodit řádky za 
sloupce. Vše je možné sledovat v náhledu. 

Po nastavení možností klikněte na tla- 
čítko OK. Tím graf zobrazíte. 


c-—" 


pnout zobrazení mřížky na pozadí grafu Iofx Při vytváření grafu si zkuste změnit nastavení 

P P Nela EFT položek Vodorovně v řádcích a Svísle ve sloup- 
A AS RAS ad 0 Je S07 Ab Ak od K == cích a na náhledu si prohlédněte, jak se změni- 
snadnější odečítání hodnot. Do editační- OU EEE ZBĚ la data prezentovaná grafem. Při této zkoušce 
ho pole Nadpis grafu můžete zadat text, ul hrá doporučujeme mít položky Použít text v prvním 


který se zobrazí nad grafem. Změny je 
možno sledovat v náhledu v pravé části 
okna. 





15265 12096 
16097 17096 
14506 21263 
20369 21560 





5. Je-li třeba, zadejte nadpis a upravte vzhled. 


úl Nový graf 
G Nápověda sady Works 





3. Ujistěte se, Že pracujete na 
kartě Základní možnosti. 


Nový graf 


Typ grafu: 





Určete nadpis a další možnosti zobrazení, 


Nadpis grafu: 








4. Výberte typ grafu. 


Základní možnosti | Další možnosti | 


Klepněte na požadovaný typ grafu a poté urdete další požadované možnosti zobrazení grafu, 


Sloupcový 3D 


řádku výběru a Použít text v prvním sloupci vý- 
běru zaškrtnuté. 

Poté se podívejte, jak se změní popisky na osách 
grafu v případě, Že změníte zaškrtnutí položek 
Použít text v prvním řádku výběru a Použít text 
v prvním sloupci výběru. 


Náhled. 









Náhled: 


Porovnání 


15000 
10000 
5000 
O 
1.ky2. kv. kvd. ky 


BE EĚ BB? 







samo | 
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TYC ETE 560602 


28 





Nový graf 


Možnosti volby popisu vodorovné nebo svislé osy 
Tp grafu: 


grafu můžete používat jen v případě, kdy jste 
při vytváření grafu označili také řádek a sloupec 
s těmito popisy. 


6. Je-li tfeba, zaměň- 
te řádky za sloupce. 


Základní možnosti Další možnosti | 


Určete způsob uspořádání tabulky a požadované možnosti zobrazení grafu. 


Sloupcový 3D 


Data jednotlivých řad jsou v tabulce uspořádána: 


(* Svisle ve sloupcích 








Náhled: 





Porovnání 





7. Je-li třeba, nastavte popisky os a legendy. Pogendy 


Pokud na kartě Základní možnosti vyberete nový typ 
grafu, bude nutné provést nastavení na kartě Další 


možnosti znovu, 


Přepnutí zobrazení mezi tabulkou a grafem 






Graf nyní vyplňuje celou pracovní plo- 
chu okna. Chcete-li zobrazit tabulku, vy- 
berte z nabídky Zobrazit příkaz Tabulka. 
Chcete-li naopak vyvolat již vytvořený 
graf, vyberte z nabídky Zobrazit příkaz 
Graf. Máte-li k této tabulce vytvořeno 
více grafů, program Works nabídne okno 
s jejich seznamem. Vyberte požadovaný 
graf a klikněte na tlačítko OK. 


Příkaz pro zobrazení grafu. 


(U Tabulkový kalkulátor sady Microsoft Works - [Da 
| kb Soubor Úpravy | Zobrazit 


Graf... 
Tabulka 
















Formát | Nástroje U 





Příkaz pro zob- 





razení tabulky. 


Panel nástrojů » 








Popisky dat... 


Zobrazit + tiskové podobě 





[v Stavový řádek 





Záhlaví a zápatí.. 


Změny v zobrazeném grafu 


Sada nástrojů pro práci s grafem. 


€Č Tabulkový kalkulátor sady Microsoft Works - [Data - Graf2] 





|k3 Soubor Úpravy © Zobrazit Formát © Nástroje Okno © Nápověda 


2MS2ZB Brzu, 





| Arial CE « 











Nápověda sady ... 
2|aEM E 


Průvodce odpověďmi: 


Zahájení práce s 
: : : : programem 
5000+- ; ; = Tabulkový 
: : : : kalkulátor 





10000+: 


2. kvartál a. kvartál 


[BE Strakonice 


1. kvartál 


BE Pikovice 


4. kvartál gramu 
kov kalkulátor 
C . Vo můžete 
Dejvice vytvářet seznamy, 


počítat hodnoty pomocí v 











Klávesou ALT zvolte přík.az. 










Typ grafu 


Určete způsob uspořádání tabulky a požadované možnosti zobrazení grafu. 


Tvp grafu: Sloupcový 3D Náhled: 


Přehled 


15000 
10000 


5000 


0 
1.kv2. kv3. kv 4. kv 


B 3 o 
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JV Použit text v prvním sloupci výběru jako text 


v Použít text v prvním řádku výběru jako popisek. U 
vodorovné osy (X) 


Možnosti karty Variace. 






1000 : | | | 


2000013 E hr | 







© Píkovi Strako Dejvic 


Be D2 kor 
BR 3 kv [C14. kvar 










Zobrazit graf 
Vyberte graf, který chcete zobrazit: 


Seznam vytvoře- 
ných grafů. 


JE 
some | 


Máte-li zobrazen graf, v panelu nástrojů 
se objeví několik nových nástrojů pro prá- 
ci s grafem. 

Nový graf — v případě, že jste před zob- 
razením grafu označili oblast s daty, mů- 
Žete pro tuto oblast ihned vytvořit nový 
graf. 

Typ grafu — vyvolá dialogové okno, ve 
kterém můžete nastavit jiný typ grafu. 
Všimněte si, že druhá karta se jmenuje 
Variace. Pokud tuto kartu zobrazíte, 
můžete upřesnit zadání typu grafu (napří- 
klad sloupce nebudou vedle sebe, ale nad 
sebou). 

Ohraničení — klikáním na toto tlačítko 
zapínáte, nebo vypínáte zobrazení rámeč- 
ku kolem grafu. 

Čáry mřížky — klikáním na toto tlačít- 
ko zapínáte, nebo vypínáte zobrazení mříž- 
ky na pozadí grafu. 

3D - klikáním měníte vzhled sloupců 
grafu z plochého (2D) na prostorový (3D). 

Přejít na první řadu — kliknutím pře- 
jdete do tabulky, do místa s daty grafu. 











Přejít na 
první řadu. 


Ej 


Typ grafu. Čáry mřížky. 


B lač 


Ohraničení. © 3D. 





Nový graf. 


Corel 
Presentations 9 


Na CD přiloženém k tomuto číslu časopisu najdete mimo jiné program Corel Presentations 9. 
Tento program z kancelářského balíku Corel WordPerfect Office 2000 slouží k vytváření prezentací 
a svými vlastnostmi a použitím se podobá programu Microsoft PowerPoint z balíku MS Office. 
Program je zdarma, protože jde o tzv. neomezenou zkušební verzi (unlimited trial). 





Prezentace je série stránek, diapoziti- 
vů či obrazovek, které doprovázejí něja- 
kou přednášku. Mohou kromě textů 
obsahovat obrázky, fotografie, grafy a dia- 
gramy, ale třeba také videoukázky a zvuky. 
Prezentaci můžete buď předvádět na mo- 
nitoru počítače (či s datovým projektorem 


Spuštění programu 


na plátně), nebo vytisknout na papíry Či 
na fólie určené do zpětného projektoru. 
V posledně jmenovaných případech však 
při předvádění nevyužijete multimediální 
prvky prezentace (tlačítka s odkazy na jiné 
stránky prezentace, vložené videoukázky 
ani doprovodné zvuky). 


PerfectE xpert 





Create New | ark On | 


Corel Presentations můžete využít také 
jako kreslicí program k tvorbě jednostrán- 
kových dokumentů, ve kterých můžete 
kombinovat kreslené objekty, bitmapové 
obrázky, text, grafy a diagramy. 





[Corel Frezentatiors 3] 


[Bi Create | 
Copy to Fawortez | 
Eloze | 


Při instalaci se v nabídce programů hlavní nabídky Windows 
vytvoří nová skupina WordPerfect Office 2000. Z této skupiny 
vyberte kliknutím položku Corel Presentations 9 a v úvodním 
okně klikněte na tlačítko Try (Vyzkoušet). Program se spustí. 

Chcete-li vytvořit novou prezentaci, klikněte v tomto dialogo- 
vém okně na kartě Create New na položku Corel Presentations 
Slide Show a pak na tlačítko Create (Vytvořit). V dalším kroku 
vám program dá vybrat jedno z připravených barevných schémat 
ALZete ZaCÍt EVOTIC. 


ma| [Corel Presentations Drawing] 


[Corel Presentation Slide 5 Fi 





ma| [Corel Presentation: Drawing] 
maj [Corel Fresentations Master] 
maj [Corel Presentationg Projects C1 


ma| [Corel Presentations Slide Show Help | 


= "welcome Slide 5 how 





Corel Frezentations helps vou create a vaneky of slide zFioyz. 





Slide Editor (úprava snímků) 


Program je nyní v režimu úpravy jednotlivých snímků (Slide Editor). Prezentace má zatím jen jeden snímek. 
Další snímky můžete přidat například příkazem New Slide (nový snímek) z nabídky Insert (vložit). 








[) Corel Presentations 3 - Slidebhow1 (unmadified) 





Kliknutím na některou zálož- 


Tyto nástroje slouží k na- 


= Fle Edt sw. Inzert Format Toolz Window © Help 


stavení způsobu a rych- 


losti střídání snímků (stři- 
hové efekty). 










Prostřednictvím nástrojů 
z panelu vlevo můžete do 
snímku vkládat další ob- 


O Mé m BB © c 





ku vpravo můžete přejít do 
režimu textové osnovy (Sli- 
de Outliner) či do režimu 
uspořádání snímků (Slide 
Sorter), případně spustit pře- 
hrání právě vytvářené pre- 
zentace (Auick Play). 








Co | mb BR rl Zo [11 
= |R: 7 4 ZZ | | Oriona Side Show | SF 
ů já 4 1 1 ů 


Ž 















s 


Zd 






s 













jekty — texty, obrázky, gra- 
fy, rámečky, šipky, ale 
i tlačítka, která spustí ně- 
jakou akci (přehrání zvu- 
kového souboru, návrat 
na předchozí snímek nebo 
třeba spuštění jiného pro- 
gramu). 





saun as [I] 


Jp05 SPIS č 





Po dvojitém kliknutí na ti- 
tulek či podtitulek může- 
te zadat do snímku své 


za 1 dž dr dů 14 d4 12 dž 11 1 





texty. GlideGhowl 
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TY ETE 560665 





SJide Outliner (osnova) C] šk M ESEN A NOSTE 3- bd ono Bsdodac ASKBS JJ O PO BU, 
= Fle Edt sw Inzert Format Toolz  Mmdow © Help = |e|x| 


DEB BB E 





V tomto režimu vidíte texty umístěné 





















na všech snímcích prezentace. Texty jsou => Am c% 2m" But n 
v pravé části okna, vlevo je na příslušném n Title © (m]1. (MOJE PRYNÍ PREZENTACE i = 
řádku vždy informace, na kterém snímku | Subtitle © || Karel Vorlíček = 
a v jaké pozici (titulek, podtitulek nebo : Title © [m]2. (Význam koček pro lidstvo U 
základní text) je ED umístěn. Režim OS- | Subtitle || Kočky nejsou spotřební materiál = 
novy slouží k pořizování textů a k jejich | Tet || + Kočka a její dům - 
úpravám. Můžete sem také vložit již ho- | z Kočka její lidi T 
tový textový dokument, nebo naopak veš- Ji P NÍ -n 5 
„ „ v ře 
KET M Oxz prezentace do textového do- = 11| * Jak hladit kočku = 
kumentu uložit. — = 
s ph 3 EK) + oj kočičí populace v naší vesnici = 
Výhoda tohoto zobrazení je v tom, že 
šech *ehledně zob Title © (ali. vývoj kočičí populace mim 
= č 
P l O jl "|| Subtitle © || v Horní vsi od roku 1950 do raku 2000 = 


ny, takže můžete snadno zkontrolovat, zda 
máte v prezentaci všechny potřebné infor- 
mace a zda jsou ve správném pořadí. 


Slide Sorter (uspořádání snímků) 


(5) Corel Presentations 3 - CIMDDA54Plochaiprackcorekkockyl zhw a M toe DU aš Je : náhledy pa 
k == ků. Můžete snadno (přetažením náhledu sním- 


„Mě rBRliB o © M (E HR = B ká 2 me z = ku na jinou pozici) měnit pořadí snímků. 
J estliže dvojitě kliknete na náhled některé- 
ho snímku, přepnete tím do režimu úpravy to- 
hoto snímku (Slide Editor). 

Pod každým snímkem je uvedeno jeho číslo 
a způsob střihu (přechodu z předchozího sním- 
o ku na tento snímek). Pod těmito údaji jsou dvě 
skočka a její lidi ikony. Vlevo je ikona znázorňující typ snímku 
o a a vpravo je buď myš (má-li se další snímek ob- 
jevit na vyžádání kliknutím myší nebo stiskem 
mezerníku), nebo budík (je-li nastaveno, aby se 
další snímek objevil automaticky po určité 
době). Po dvojitém kliknutí na tyto údaje se 
otevře dialogové okno vlastností snímku (Slide 
Properties), kde lze všechny tyto vlastnosti na- 
stavit. 











— arm koček pro lidstvo 


aky ej L čo dila ratldl 


Jojp3 as [m] 


MOJE PRVNÍ PREZENTACE 
zničí 
13. 


1. Sweep, Left to FiigFit Z Slide In, Bottor ta Top. UE 


a m 8 


Japos ops "uno apus [I 


Wywoj kočičí populace 


1 Ho zh če nodu JS 5 roku AHHT 


c-—" 


Chcete-li přemístit několik snímků najednou, 
můžete jich označit několik: klikněte na jeden 
z nich, stiskněte klávesu Ctrl a postupně klik- 
nutím označte ty ostatní. Pak klávesu Ctrl uvol- 
něte a celý výběr tažením myší přetáhněte na 
[kockyl.shw : požadovanou pozici. Po uvolnění tlačítka myši 
se náhledy přesunou a snímky se přečíslují podle 
nového pořadí. 


Áepaně T 





Uložení prezentace 


Máte-li prezentaci hotovou, uložte ji. Vyberte příkaz Save [F] Sawe - Dokumenty |- |DÍx| 
































z nabídky File a v dialogovém okně určete jméno souboru (pří- File Edit View Tools Favorites Ho 
pona je .shw) a složku, do které se soubor má uložit. *e | 4 BB E aAsZz| * 
V tomto dialogovém okně je i seznam File type, ze kterého 
můžete vybrat jiný typ souboru. Většinou jsou to různé formáty Save |(23 Dokumeny HF E [Er 
obrázků (TIF, JPG, BMP apod.). Do obrázku se však vždy uloží I Corel User Files I My Fictures 1 pdt 00 16 
I formuláře pdf O0 15 E pdt 00 17 


jen jeden snímek — ten, který je právě aktuální. © 


-ihe 
File narně: kocky] zh hd 
V příštím čísle najdete návod, jak Fietype: | A) Corel Presentations Side | Be | 


k prezentaci přidat další snímky, jak 
do snímku vložit graf a jak prezentaci 


uložit do spustitelného souboru. (Objektů 7 [5.02 MB | Ž 
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Co najdete 

v rubrice Pro počítač 

V rubrice Pro počítač jsou pro- 
gramy roztříděny do šesti částí: 
Správci, Zábava, Grafika, Internet, 
Archivace a Kancelář. 

V již pravidelné části Správci na- 
jdete nejnovější verze známých 
a oblíbených správců souborů (sou- 
borových manažerů). Vyzkoušet si 
můžete programy: Servant Sala- 
mander, WinNavigator a Frigate. 

Část Zábava obsahuje čtyřiadva- 
cet her nejrůznějšího žánru (z toho 
je drtivá většina zdarma). Jde o hry 


logické, akční, karetní, hazardní 


i jiné. 

V části Grafika najdete několik 
užitečných prográmků, které se vám 
při práci s obrázky a grafikou mohou 
hodit. Jde převážně o programy pro 
prohlížení a úpravu obrázků, ale také 


inzerce 


sle na vás čeká čtvrtý (a letos poslední) redakční CD-ROM. Hlavním 
atem hoto CD jsou hry a zábava — to znamená, Že se budete hlavně bavit, 
ale nejen to (najdete tu i několik programů pro „vážnou“ práci). 


například o program pro tzv. „foto- 
grafování“ obrazovek, program pro 
tvorbu obalů na cédéčka, program 
pro tisk milimetrových papírů apod. 

Část Internet obsahuje tři užiteč- 
né programy: jde o nejnovější Čes- 
kou verzi nejrozšířenějšího interne- 
tového prohlížeče Internet Explorer 
(jde o verzi 5.5), o novou verzi pro- 
gramu GoZilla pro stahování soubo- 
rů z internetu a o novou verzi popu- 
lárního komunikačního programu 
ICO. 

V části Archivace si neváhejte vy- 
zkoušet některý komprimační pro- 
gram. Najdete tu programy WinZip, 
WinRAR a OuickZIP. 

V části Kancelář je osm progra- 
mů, mezi nimiž nemůžeme opome- 
nout především program Corel 
Presentations 9 pro tvorbu prezen- 


Z 


tací a „freewarový“ antivirový pro- 


% . 












gram InoculateIT Personal Editi- 
on 5.1. 


Co najdete v rubrice PPK plus 
V rubrice PPK plus n na vás čeká 


jede multimediálního progra- 
mu Jablko, dvě čísla časopisu Počí- 
tač pro každého v elektronické po- 
době, podrobné návody k pěti 
programům umístěným na CD 
a především tři zajímavé programy. 
Jde o program HairStudio Cassi- 
opea, o jazykový program Talk to 
Me a o ekonomický program Money 
2000 SE Start. 


HairStudio Cassiopea 

(DTP Studio) 

Program HairStudio Cassiopea je 
zajímavý program od firmy DTP 
Studio, s kterým si můžete vyzkou- 












elektronická příloha Časopisu magazín 


CD 2 


*« Kontakty 
Leda 

tel.: (02) 414 041 94, 
e-mail: leda(©leda.cz, 
www.leda.cz 












Cígler Software 
tel.: (05) 495 225 11, 
e-mail: 
info©Aciglersw.cz, 
www.ciglersw.cz 
















DTP Studio 
tel.: (02) 444 666 606, 
e-mail: 
dtp©dtpstudio.cz, 
www.dtpstudio.cz 
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V levé části je 


originální 


fotografie, v Části 
pravé si na svou 
fotografii přidáváte 
různé typy účesů. 





šet, který účes vám nejlépe padne. 
Můžete se tak vyhnout riskantním 
pokusům u kadeřníka, které nemu- 
sí skončit přesně podle vašich před- 
stav. 

Princip je jednoduchý. Dáte se 
vyfotografovat digitálním fotoapará- 
tem nebo si naskenujete vlastní fo- 
tografii tak, abyste svůj obrázek 
mohli zobrazit na monitoru počíta- 





| 


če. Na svou fotografii si pak můžete 
zkoušet přidávat různé typy účesů. 
Naleznete tu 18 typů účesů, ale 
za pouhou registraci jich získáte 200. 
Program je umístěn v sekci PPK 
plus, odkud spustíte instalaci jedno- 
duše kliknutím na obrázek. Dopo- 
ručujeme přečíst si také dokument 
„200 stran rad a informací“ 
kliknout na odkaz v textu). Pro běh 
programu je nutné mít PPK CD 
4/2000 v mechanice CD-ROM! 


Talk to Me (Leda) 


Talk to Me je multimediální ja- 
zykový výukový program od firmy 


Leda. U angličtiny se skládá ze tří 


CD-ROM (pro začátečníky, střed- 
ně pokročilé a pokročilé), u němčiny 
pak ze dvou CD-ROM (pro začáteč- 
níky a středně pokročilé). 

Na každém CD najdete šest te- 
maticky orientovaných lekcí, každá 
lekce se odehrává ve 30 situacích. 
Na začátku každé situace se z po- 
čítače ozývají rodilí mluvčí daného 








cizího jazyka, kteří situaci uvádějí 


a zahajují konverzaci. Vy odpovídá- 
te do mikrofonu některou z mož- 
ných vět, a pokud máte dobrou vý- 
slovnost a věta je správně, program 
přejde do navazující situace. V opač- 


ném případě vám nabídne virtuální 


jazykovou laboratoř — prostředí, 
v němž vám akusticky a vizuálně 


V programu Talk to Me vedete dialog s počítačem... 
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(stačí 


pomůže zvládnout správnou odpo- 
věď a její výslovnost. 

Na našem CD si můžete vyzkou- 
šet jednu lekci angličtiny (Losing 
one's way) a jednu lekci němčiny (In 
Kóln verirrt). Program najdete 
v části PPK plus, odkud si ho mů- 
žete nainstalovat kliknutím na ob- 
rázek. Pro běh programu je nutné 
mít PPK CD 4/2000 v mechanice 
CD-ROM! 


Money 2000 SE Start 
(Cígler Software) 


Ekonomický systém Money 
2000 SE je určen všem středním 
a menším firmám pro vedení po- 
dvojného a jednoduchého účetnic- 
tví. S výjimkou verze Lite můžete 
vést účetnictví neomezeného množ- 
ství firem současně. Základní verze 
obsahuje účetnictví, fakturaci, adre- 
sář, majetek, knihu jízd a další po- 
mocné funkce. Podle zakoupené 
verze může systém dále obsahovat 






= 





Program Money 2000 SE. 


skladové hospodářství, PPP: = 

. Vá A E m 
objednávky a perso- 
nalistiku a mzdy. Mo- 


ney 2000 SE spolupra- |% : 


cuje s bankami (tzv. 
homebanking) a lze jej 
napojit na pokladní 
a prodejní systémy. 

Na PPK CD 4/2000 
najdete tzv. start verzi, 
která je omezena po- 
čtem záznamů v dato- 
vých souborech. Ome- 
zení je následující (jde 
o maximální počet zá- 
znamů v jednotlivých částech pro- 
gramu): 100 záznamů v části Peněž- 
ní deník, 100 záznamů v Části 
Skladové pohyby, 50 záznamů 
v části Adresář firem, 100 záznamů 
v části Položky objednávek a 5 záz- 
namů v části Mzdy. 

Program najdete v části PPK 
plus, odkud ho Ize nainstalovat klik- 
nutím na obrázek. Instalace zabere 


na pevném disku zhruba 170 MB. 
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Internet Explorer 5.5 CZ 
V části Pro počítač (v rubrice 


DAD 


Internet) najdete nejnovější českou 
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OCH OOM OOM MOO MSM U U M 


— 4 — 


"E ai 
nh -M -m 


| 
TIL 


verzi internetového prohlížeče Inter- 
net Explorer (jde o verzi 5.5). Zá- 
sadní novinky běžný uživatel na prv- 
ní pohled nepostřehne; jsou to 
především nové možnosti a nástroje 
pro programátory WWW stránek, se 
kterými se budeme na internetu se- 
tkávat až za nějakou dobu. Vylepše- 
na byla také podpora pro multimé- 
dia a nabízena je nová možnost 
náhledu výsledné stránky před tis- 
kem. 


Corel Presentations 9 


Tento program z kancelářského 
balíku Corel WordPerfect Office 
2000 slouží k vytváření prezentací 
a svými vlastnostmi a použitím se 
podobá programu Microsoft Power- 
Point z balíku MS Office. Prezen- 
tace je série stránek, diapozitivů Či 
obrazovek, které doprovázejí něja- 
kou přednášku. Může kromě textů 
obsahovat i obrázky, fotografie, gra- 
fy a diagramy, ale třeba také videou- 
kázky a zvuky. Prezentaci 
můžete buď předvádět na 
monitoru počítače (či 
s datovým projektorem na 
plátně), nebo vytisknout na 
papíry či na fólie určené do 
zpětného © projektoru. 
V posledně jmenovaných 
případech však při předvá- 
dění nevyužijete multimedi- 
ální prvky prezentace. 

Program je v anglické 
verzi, COŽ je v našich pod- 
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Program Corel Presentations 9 pro tvorbu prezentací. 


mínkách nevýhoda. České texty 
však můžete používat bez omezení 
stejně jako v ostatních programech. 
Velkou výhodou programu je cena: 
program je zdarma. Jde o tzv. neo- 
mezenou trial (zkušební) verzi. Pl- 
nou verzi (doplněnou např. o pře- 
dem připravené šablony prezentací) 
můžete koupit spolu s balíkem Co- 
rel WordPerfect Office 2000. 

Program najdete v části Pro po- 
čítač v podrubrice Kancelář. 


Jedná se o zvukovou kartu Sound 
Blaster Live! Player 5.1. Zasazuje se 
do PCI slotu na základní desce 
a stejně jako u verze Platinum je je- 
jím základním stavebním kamenem 
32bitový procesor EMUI1O0KI. 
Shodné mají obě karty i to, že pod- 
porují prostorový zvuk ve formátu 
5.1. Tento formát pro vícekanálový 
prostorový zvuk využívá šest kanálů 
pro reproduktorovou soustavu 
s šesti reproduktory: jsou to levý, 
střední a pravý přední reproduktor, 
levý a pravý zadní reproduktor 
a jeden subwoofer. 

Na první pohled hlavní rozdíl 
spočívá v tom, že zvuková karta SB 
Live! Player 5.1 není vybavena tak 
širokou škálou vstupních i výstup- 
ních konektorů, jakou vám dává 
k dispozici modul Drive II karty Pla- 
tinum. Ten si ale (stejně jako dálko- 
vý ovladač) můžete dokoupit. Roz- 
díl je také v ceně: zatímco SB Live! 





inzerce 


Player pořídíte za 3626 Kč bez 
DPH, zvuková karta Sound Blaster 
Live! Platinum, kterou jsme recen- 
zovali v PPK 21/2000, vás přijde na 
8568 Kč bez DPH. K ohodnocení 
kvality zvukového výstupu jsme 
i tentokrát použili skvělou reproduk- 
torovou soustavu Cambridge Sou- 
ndWorks DeskTop Theatre 5.1 
DTT2500 Digital, jejíž cena je 
11 098 Kč bez DPH. 

Společně se zvukovou kartou je 
v balení dodáno CD s ovladači, pro- 
gram 3D Future Beat pro tvorbu 
prostorových zvuků a hra Rage Ral- 
ly, která podporuje technologii En- 
prostorový 3D zvuk, ale také věrnou 
simulaci prostředí. Zvuk lze přizpů- 
sobit zvolenému prostředí, např. 
koncertní síni, obývacímu pokoji, 
kamenné místnosti, jeskyni apod. 

Na čelíčku karty je umístěna zdíř- 
ka digitálního výstupu, kterou vyu- 


žijete pro připojení digitálních repro- 
duktorových soustav či analogových 
reproduktorových soustav 
s podporou pro vícekanálový zvuk 
5.1; dále je zde výstup na sluchátka 
či reproduktory, vstup pro mikro- 
fon, vstup pro připojení externích 
zařízení, jako jsou třeba kazetové 
magnetofony nebo MiniDisky, 
a konektor pro připojení joysticku 
nebo MIDI zařízení (klávesy). 

Při používání karty Sound Blas- 
ter Live! Player 5.1 se nám z re- 
produktorové soustavy Cambridge 
SoundWorks DeskTop Theatre 5.1 
DTT2500 Digital linul dokonale čis- 
tý zvuk jak při přehrávání hudebních 
titulů z CD, filmů z DVD či při hra- 
ní her. Pokud tedy chcete svůj po- 
čítač doplnit o špičkový zvuk a ne- 
pomýšlíte na to, investovat tolik 
peněz jako za verzi Platinum, může- 
me vám zvukovou kartu Sound Blas- 
ter Live! Player 5.1 vřele doporučit. 





Zvuk a la Sound Blaster Live! 


Cenově výhodných zvukových karet s podporou pro prostorový zvuk formátu 5.1 
není na trhu mnoho. Creative, vůdčí společnost na tomto trhu, uvádí po již 
legendární kartě Sound Blaster Live! Platinum její odlehčenou verzi. 






Sound Blaster Live! 
Player 5.1 

Cena: 

3626 Kč bez DPH. 


Výrobce: 

Creative Labs Ltd. 
Poskytl: Actebis Compu- 
ter, S. r. 0. 
www.creative.com 
www.actebis-sro.cz 
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(poděkování 


Za poskytnutí produktu 
děkujeme firmě Jimaz, 
Praha 





Nároky na počítač: 
486DX/33 MHz, 8 MB 
RAM, 16bitová zvuková 
karta, Windows 3.x, 
Windows 95/98, Win- 
dows Millenium. 
Doporučená cena: 

990 Kč 


V edici Světová multimé- 
dia vycházejí v češtině 
v této době ještě tituly 
První světová válka 
a Slavní generálové 20. 
století. Jejich recenze při- 
neseme v příštích číslech 
PPR. 





cd-rom 


Staletí objevů 


Multimediální CD-ROM anglické firmy FlagTower je zaměřeno na nejvýznamnější zeměpis- 
né objevy. Do češtiny toto CD lokalizovala a na náš trh je uvádí firma Jimaz. 


Cédéčko je zaměřeno na význam- 
né objevy a cesty, které podnikali 
lidé na všech místech naší planety. 
Komentář je čtený, jeho text se ne- 
zobrazuje (je však možné samostat- 
ně ho vytisknout v sekci Ovládání — 
Přílohy — Mluvené slovo). To zna- 
mená, že PC, ne kterém budete cé- 
déčko spouštět, musí být vybaveno 
zvukovou kartou. Dalším psaným 
textem (který si můžete také vytisk- 
nout) jsou podrobnější informace, 
které si můžete vyvolat k jednot- 
livým pojmům při prohlídce kroni- 
ky. Česky mluvený text je v někte- 
rých místech podbarven originálním 
anglickým komentářem některé vý- 
znamné osoby. Na cédéčku najdete 
přibližně tři hodiny mluveného slo- 
va a přes tři tisíce obrázků a ukázek. 








Instalace 

Máte-li na svém počítači povole- 
no automatické spouštění cédéček, 
postačí CD-ROM vložit do mecha- 
niky. V opačném případě bude po- 
třeba spustit instalační program. In- 
stalace je velmi jednoduchá, stačí 
odklikávat nabízené hodnoty. Cé- 
déčko ke svému běhu potřebuje 
OuickTime. Pokud jej na svém po- 
čítači nemáte, instalační program 
vám nabídne jeho instalaci. 

Instalace OuickTimu sice probí- 
há v angličtině, ale před jejím spuš- 
těním najdete na obrazovce stručný 
český popis významu jednotlivých 
tlačítek s poznámkami, v jakém po- 
řadí máte tato tlačítka při instalaci 
odklikávat. Vzhledem k tomu, že 
instalace zabere asi / MB na pevném 
disku (do toho není započteno mís- 





to pro OuickTime), probíhá insta- 
lace velmi rychle. Na druhou stra- 
nu musíte mít cédéčko při každém 
spuštění vloženo do počítače. 


Ovládání programu 

Při spuštění se jako první objeví 
průvodce tímto cédéčkem. Průvod- 
ce můžete kdykoliv ukončit kliknu- 
tím a v případě potřeby jej také kdy- 
koliv vyvolat. Příjemný ženský hlas 
vám vysvětlí ovládání programu 
a stručně popíše obsah jednotlivých 
částí. Vlastní ovládání je jednoduché, 
takže se bez průvodce brzy obejdete. 

Součástí hlavní nabídky je nasta- 
vení hlasitosti, Rejstřík pojmů 
(k těmto pojmům můžete přistoupit 
také z části Podrobnosti) a seznam 
další literatury pro případ, že se roz- 
hodnete podívat se na některý pro- 
blém podrobněji. 


Na co se můžete těšit 


Obsah cédéčka je rozdělen do tří 
základních celků: Kronika, Podrob- 
nosti a Úvahy. 

Kronika je rozdělena na několik 
období: Starověk, Staří Číňané, Věk 
Islámu, Evropa v raném středověku, 
Renesance, Ve znamení obchodu, 
Éra impérií a Moderní badatelé. 





Máte-li zájem o konkrétní období, 
můžete si jej vybrat. V případě, že 
máte Čas, je možné spustit postup- 
nou prohlídku všech období. Musí- 
te-li program ukončit, není to tak 
velká ztráta, při dalším spuštění se 
vás program zeptá, zda chcete začít 
od začátku, nebo zda chcete pokra- 
čovat v místě, kde jste posledně 
skončili. 

Při prohlížení kroniky se vyplatí 
sledovat spodní okraj okna, kde se 
objevují odkazy na podrobnější vy- 
světlení události nebo pojmu, 
o kterém se právě mluví. 

Podrobnosti nabízí systematický 
přístup k stručným informacím, kte- 
ré si můžete vyvolat při prohlídce 
kroniky. Zde jsou roztříděny na části 
nazvané Životopisy, Znalosti a výba- 
vení, Cesty a výpravy, Mýty a legen- 
dy, Vývoj kartografie a Mapy. Kaž- 
dá z těchto částí obsahuje abecední 
seznam témat. 

Úvahy nabízí čtyři témata: Dik- 
tát peněz, Konflikty kultur,Věda 
a výzkum a Objevy a média. Zobra- 
zování informací z těchto skupin je 
podobné tomu, které je v části Kro- 
nika. 
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„V roce 1999, v jeho sedmém měsíci, z nebe přijde mocný král hrůzy. Oživí velkého krále 
Mongolů. Předtím i potom budou války pokračovat.“ (Nostradamus) 


„V závěrečných měsících posled- 
ního milénia zažily ulice Union City 
takovou vlnu kriminality, jakou his- 
torie dosud nepoznala. Nikdo si to 
neuvědomoval více než D'“Arci Ster- 
nová, přední policistka pořádkového 
sboru Union City. Zvyšoval se počet 
sebevražd, vandalismus a výtržnosti 
dosahovaly epidemických rozměrů. 
Střelba a pobodání se v určitých Čás- 
tech města odehrávaly téměř každou 
noc. Nikdy nebylo tolik vražd. Ale 
policistku Sternovou netrápilo jen 
toto zvýšení pouliční kriminality. 
Samozřejmě že tu vždy byly problé- 
my s gangy a s bláznivými nábožen- 
skými sektami. Ale všechno dohro- 
mady dalo ulicím novou a neblahou 
atmosféru, atmosféru běžného násilí 
a rostoucího nebezpečí, jako by křeh- 
ký sociální řád měl každým okamži- 
kem zkolabovat a měl by nastat...“ 

Je to hra velice podobná, a dokon- 





ce ještě lépe propracovaná a o hodně 
zábavnější, než je samotný Tomb 
Raider a jeho již čtvrté pokračování 
The Last Revelation. Celá hra se ode- 
hrává na sklonku roku 1999 ve měs- 
tě Union City. Hlavní hrdinkou, za 
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kterou hrajete, je důstojnice D'“Arci 
Sternová. Je to černoška a pracuje 
v policejním oddělení Union City. 
V současné době nejrychleji běhá 
a nejlépe skáče z celého oddělení, ale 
je teprve nováček. 

Na začátku hry musíte nejdříve 
splnit tři přípravné mise. Jsou to: Fy- 
zický výcvik, Boj a nakonec Jízda po- 
licejním autem. Po splnění těchto vý- 
cviků na vás čeká první skutečná mise. 
Mise jsou vám zadávány na policejní 
stanici. V průběhu misí se objeví ně- 
kolik sekundárních cílů. Tyto cíle ne- 
musíte splnit, ale obvykle vás zavedou 
k lepším zbraním, zlepší se vám vý- 
drž, postřeh nebo síla. Mise jsou pěk- 
ně propracovány graficky, ale jsou také 
velice dobře promyšleny. 

V průběhu hry potkáváte na uli- 
cích normální lidí, se kterými můžete 
promluvit. Tyto lidi ale nezabíjejte 
a nemlaťte, protože můžete být zba- 
veni hodnosti a hrát celou hru od za- 
čátku. Jsou zde i mise, ve kterých se 
musíte setkat se svým informátorem 
Deeksem nebo se sejít se záhadným 
bývalým vojákem Roperem Mclnty- 
rem (dá vám bližší instrukce, výbuš- 
niny, zbraň...). Nepřátele vidíte na 
radaru, kde vidíte také směr cíle své 
mise. Protivníci jsou rozděleni na čty- 
ři skupiny. Poznáte je podle barvy je- 
jich bundy. Protivníci v šedých bun- 
dách jsou nejjednodušší. Vyřídíte je 
bez problémů. Horší jsou členové gan- 
gu Wildcat (Divoká kočka), kteří mají 
zelené bundy. Jsou o něco zkušenější 
než gangsteři v šedých bundách. Eli- 














tou Divoké kočky jsou. řízci 
v červených bundách; v boji beze zbra- 
ní jsou nebezpeční a v boji se zbraní 
v ruce jsou smrtelně nebezpeční. Nej- 
lepší protivníci si říkají ,„Banovi střel- 
ci“. Ve dne je skoro nepotkáte, ale 
v noci razantně vyřizují účty. Těmto 
nepřátelům se raději vyhýbejte. 

Dále máte možnost podezřelého 
zatknout. Zatknout ho ale můžete, 
pouze až bude ležet na zemi. Máte 
na to ovšem jen pár vteřin. Po za- 
tčení (případně zabití) podezřelého 
je dobré jej prohledat. Obvykle 
můžete najít lékárničku, nůž, pisto- 
li nebo nějakou jinou zbraň, ale tře- 
ba taky nenajdete nic. 

D'Arcina výzbroj je lépe sestave- 
na než u již zmiňovaného Tomb Rai- 
deru. Máte k dispozici široký arze- 
nál zbraní, od ran pěstí přes nože 
a nejrůznější střelné zbraně až po 
granáty. 

Pohyby jsou propracovány stejně 
dobře jako celá hra. Pohybů je zde 
několik: obyčejný běh, sprint, různé 
úskoky do stran, skoky, ale i plížení 
(velice důležité v misích, kde byste 
neměli být spatřeni) a také možnost 
přitisknout se pevně na zeď nebo sjet 
po kabelu nebo provazu třeba ze stře- 
chy mrakodrapu. 

Hru Urban Chaos ztvárnil Muc- 
ky Foot a jejím distributorem se sta- 
la firma Eidos Interactive. Hru roz- 
běhnete na počítači s 233MHz 
Pentiem, s 32 MB RAM a 4MB gra- 
fickou kartou kompatibilní s D3D. 

Tato hra nemá žádné velké chy- 
by. Obsahuje pouze drobné chybič- 
ky. Je to pohled kamery (občas není 
nic vidět), nejasnost některých misí 
či nepříliš propracované ovládání 
vozidel. Urban Chaos vám přinese 
mnoho zážitků a přesvědčí vás, že 
obhajování zákona na počítači je zá- 
bava (nemusíte přemýšlet, jestli vám 
člověk, který zrovna sedí na lavičce 
v parku, není nějak povědomý). 

Ondra 

















Prodejnu najdete 


WWW.GAMESCITY.CZ. 





amesČity — na 
ry na Internetu 


Na adrese www.gamescity.cz byla nedávno otevřena 
nová, čistě internetová prodejna her, herních doplňků 
a všeho, co s hraním na počítači souvisí. 





Nabídka obchodu se sice teprve 
postupně plní, ale první nabídka vy- 
padá docela zajímavě. Je pestrá a ceny 
u nových her jsou o dost nižší než 
ceny doporučené. 

Máte-li zájem o nakoupení zbo- 
ží, je třeba se zaregistrovat. Při re- 
gistraci můžete požádat o pravidelné 
zasílání e-mailů s upozorněním na 
novinky v nabídce. 

Obchodní podmínky včetně kon- 
taktní adresy vyvoláte kliknutím na 
odkaz Obchodní podmínky. Ve 


stručnosti: doba dodání je ve větši- 


| Ku mm S SH ím O- 
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ně případů do tří dnů, v případě, že 
jste zboží nerozbalili, můžete jej do 
třiceti dnů vrátit. 

O serveru jsme si krátce popoví- 
dali s panem Stanislavem Valtrem, 
ředitelem GamesCity. 


Proč jste založil obchod s hrami 
na internetu? 

Pokud se pozorně podíváte na 
internet, nenajdete prodejnu speci- 
alizovanou na počítačové hry. Jsou 
samozřejmě ishopy, které nabízejí 
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hry, ale pouze jako jednu součást své 
nabídky. Cílem GamesCity bylo 
vytvořit obchod s hrami, kde zákaz- 
ník má možnost jednoduchým 
a rychlým způsobem najít titul, kte- 
rý ho zajímá, získat o něm potřebné 
informace (o čem hra je, na kterém 
počítači mu poběží, jak hru hodnotí 
odborné časopisy a kolik ho bude 
stát) a samozřejmě si jej koupit. Měl 
by tedy mít dostatek informací při 
ruce. Další věc je dostupnost, pro- 
tože klasické, kamenné obchody 
jsou pouze ve velkých městech. 


Jak dlouho je GamesCity v pro- 
vozu a kolik si za tu dobu získalo 
pravidelných návštěvníků? 

Ostrý provoz začal 11. října a za 
měsíc provozu se registrovalo téměř 
sto zákazníků. Návštěvnost stránky 
je asi 3000 lidí za měsíc. 


Ceny ve Vašem obchodě jsou 
výhodné. Můžete prozradit, co pro 
zákazníky dále chystáte? 

Cílem GamesCity je poskytnout 
zákazníkům komplexní servis. Po- 
kud se týká sortimentu, budeme 
nabízet tituly pro Sony PlayStation 
i PlayStation 2, s příchodem konzo- 
ly X-box plánujeme zařazení titulů 
pro tuto platformu. A samozřejmě 
plánujeme další aktivity, spojené 
s nabídkou dalších služeb, kterými 
se chceme odlišit a které jsou zatím 
ve stadiu příprav. 


Ne všichni zájemci o hry umí 
anglicky. Chystáte pro tyto hráče 
nějakou podporu? 








To trochu souvisí s nabídkou dal- 
ších služeb, které připravujeme. Do 
prodeje zařadíme příručky v češtině, 
které jsou dostupné na našem trhu, 
a ještě něco navíc. Pokud máte na 
mysli lokalizaci her, o této cestě ne- 
uvažujeme. 





Máte dlouhodobou vizi, kterým 
směrem se bude GamesCity ubí- 
rat? 

Plány jsou krátkodobé i dlouho- 
dobé a v tomto dynamickém pro- 
středí se vyvíjejí velice rychle. Krát- 
kodobě chceme určitě rozšířit 
nabídku her o tituly pro platformu 
PlayStation, více zapojit návštěvní- 
ky webu do jeho života a další věci. 
Nicméně hlavní koncepce — spoko- 
jení zákazníci, kteří se k vám vrací — 
je stejná a neměnná. 


Zahrajte si o hry s firmou GamesCity! 
GamesCity věnuje pro čtyři výherce hry 
ze své nabídky. Malý dárek dostanou 
všichni, kteří pošlou odpověď se zpáteční 
adresou. 


Soutěžní otázky 

1. Co prodává GamesCity: 

a) počítačové hry, 

b) auta, 

c) letadla. 

2. GamesCity je: 

a) klasická prodejna, 

b) pouze internetová prodejna, 

c) kombinace předchozích možností. 


Odpovědi posílejte 

do 31. 12. 2000 na adresu 

Redakce PPK, Vogel Publishing, Soko- 
lovská 73, 186 21 Praha 8. Nezapo- 
meňte uvést heslo GamesCity. 











The Conaguerors 


Datadisk k jedné z nejlepších strategických her vůbec. 





Hru Age of Empires 2 jsme vám 
představili v jednom z minulých čí- 
sel. Nyní se můžete dozvědět něco 
o jejím datadisku. Přináší hned ně- 
kolik zajímavých vylepšení, takže se 
na to raději rovnou vrhneme. 

Prvním rozšířením jsou čtyři 
nové kampaně, což je stejné jako 
v původní hře Age of Empires 2. 
V prvníse Attila, Bič boží, ujme vlá- 
dy nad Huny, druhá kampaň se točí 
okolo reconguisty na Pyrenejském 
poloostrově, jako EI Cid tedy máte 
pod palcem Španěly. Třetí kampaň 
se zabývá dobrodružstvím Monte- 
zumy a Aztéků. Čtvrtá kampaň, 
která je naprosto nejlepší ze všech 
devíti, se nazývá prostě „The Con- 
gerors“. Jedná se o soubor nejdů- 
ležitějších bitev, jako byla bitva 
u Agincourtu nebo u Kyota. Ke 
všem „misím“ této kampaně máte 
přístup od začátku, není nutné se 
k nim probojovat. 

Druhé rozšíření, kterého si už 
bystřejší čtenáři všimli v předcho- 
zím odstavci, se týká přidání no- 
vých národů. Je jich pět, konkrét- 
ně Korejci, Aztékové, Španělové, 
Hunové a Mayové a směle mohou 
konkurovat původním z Age of 
Empires 2. Každá rasa (včetně pů- 
vodních třinácti) má nyní svou uni- 
kátní technologii. Každá z nových 
ras má samozřejmě svou unikátní 
jednotku (mezi nimi jsou třeba 
Želví lodě, Misionáři nebo Jaguáří 
válečníci). 

Další, v pořadí už třetí vylepše- 
ní jsou sice menší, ale přesto uži- 


tečná. Prima je možnost „předob- 
jednání“ farem v mlýně. Můžete si 
předem zaplatit farmy, a když ves- 
ničan sesbírá veškerou úrodu na své 
farmě, nebude čekat jako trotl, až 
mu vydáte oficiální povolení farmu 
obnovit, ale udělá to sám. Pokud 
vesničan dostaví „vykládací“ budo- 
vu (Lumber camp, Mining camp 
nebo Mill), pustí se do shromaž- 
ďování dané suroviny. Lodě se nyní 
už pohybují ve formacích jako po- 
zemní jednotky, není jim ale mož- 
né zadat, ve které (box, dvě řady, 
skirmish atd.). Na Battering Ramy 
a všechny podobné „bouchačky“ už 
můžete naložit pěchotu a lučišt- 
níky, kteří zvyšují vlastnosti celé 
jednotky. 

Dobrý nápad je přidání reálných 
map. Ve všech custom hrách (regi- 
cide, random, deathmatch atd.) si 
můžete místo náhodné mapy zvo- 
lit třeba Anglii, Texas nebo Střed- 
ní Ameriku. Nápad dobrý, ale když 
se vám na celou „Anglii“ vejde jed- 
na větší základna, nemá to tu 
správnoušťávu. A když už jsme u 
způsobů hry, pár je jich přidáno. 
Ve Wonder Race jsou všechny ná- 
rody jako spojenci (ally) a nemůžou 
to změnit. Kdo první postaví Won- 
der, vyhrál. V Defend the Wonder 
začíná jeden hráč s Wonderem 
a okolními zdmi a musí ho uchrá- 


nit před ostatními národy. V tomto 
typu hry začínají všichni v Imperial 
Age a s ohromnými zásobami suro- 
vin. V King of the Hill je postaven 
jeden Wonder uprostřed mapy. Cí- 
lem všech stran je tento monument 
„znárodnit“ (zlikvidovat okolo něj 
veškeré nepřátelské jednotky 
a šoupnout tam alespoň jednu svo- 
ji.). Ta strana, která bude vlastnit 
monument po nepřetržitou dobu, 
je vítězná. Ve všech single hrách 
(kromě kampaní) můžete nyní ko- 
mandovat svoje spojence, což je 
fajn. Můžete jim vydat příkaz 
k útoku, můžete je požádat o su- 
roviny, můžete jim zakázat útočit, 
dokud nedáte signál, atd. 

The Conguerors je dobře odve- 
dená práce týmu Ensemble Studi- 
os a cena celkem odpovídá. Pokud 
jste fandové Age of Empires 2, pak 
je to ideální dárek pod stromeček. 

Martin Ziegler 
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listárna dopisy čtenářů 


Jak mohu v dokumentu MS 
Wordu smazat zarážku tabuláto- 
ru? 

Pro odstranění záložky potřebu- 
jete vyvolat dialogové okno Tabu- 
látory. To můžete udělat dvojím 
způsobem: buď dvojitě klikněte pra- 
vým tlačítkem na zarážku tabuláto- 
ru, nebo z nabídky Formát vyberte 
příkaz Tabulátory. 

V dialogovém okně označte 
v seznamu zarážku, kterou chcete 
odstranit, a poté klikněte na tlačít- 
ko Vymazat. Chcete-li odstranit 
všechny záložky, klikněte na tlačít- 
ko Vymazat vše. 


Microsoft Word - Listarna 


JF] Soubor Úpravy Zobrazit Vložit | Formát Mástroje Leda Tabulka Okní 


A Písmo... 
=T Odstavec... 
3— odrážky a čislování... 


Ohraničení a stínování... 





== Sloupce... 
Tabulátor 
Iniciála... 
l SME LEXUU... 
Velká písmena... 





3. Klikněte na tlačítko Vymazat. 





VEE AM 


1. Vyberte styl. 


Náhled odstavce 


b © Hormální 

b a Standardní písmo odstav 
| Záhlaví 
| Zápatí 


Náhled písma 


Times New Roman 


Seznam: 


[použité styly +] 


Organizátor... | 


2. Klikněte na tlačítko Upravit. 
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Uvědomte si, že nastavení tabu- 
látorů může být uloženo také ve sty- 
lu odstavce. V případě, že potřebu- 
jete zrušit zarážky ve stylu, postu- 
pujte následovně: Z nabídky Formát 
vyberte příkaz Styl.V dialogovém 
okně nejprve vyberte styl, který 
chcete upravit, a poté klikněte na 
tlačítko Upravit. V dalším dialogo- 
vém okně klikněte na tlačítko For- 
mát a z nabídky vyberte příkaz 
Tabulátory. 














1. Z nabídky Formát vyberte příkaz Tabulátory. 


Máte problém? Napište nám. 
Svoje dotazy posílejte na adresu 
Vogel Publishing Ss. r. 0. 


Akademie 


P. O. BOX 77, 186 21 Praha 86 
Odpovědi budeme postupně 
zveřejňovat. 





ECDL — přípravné kurzy 
Jdeme na to! 
Internet — seznamte se! 
Uživatel databáze MS Access 
MS PowerPoint — elektronická prezentace 
MS Excel pro uživatele 
Základy práce s PC a MS Word pro uživatele 
Termíny testů ECDL 
pátek 5. 1. 2001 od 8.00 hod. 
sobota 20. 1. 2001 od 9.00 hod. 
pátek 2. 2. 2001 od 8.00 hod. 
sobota 17.2.2001 od 9.00 hod. 
pátek 2. 3. 2001 od 8.00 hod.. 







Tabulátory 2x 
výchozí krok: [1,25 cm A 
Zarovnání 
(© vlevo (* Desetinná čárka 
C Na střed C Sloupec 
C" pravo 
Vodicí znak. 
© 1žádný © (3 
( C4 
Vymazat tyto zarážky: P 
Chcete-li odstranit všech- 
Nastavit | Vymazat Vymazat vše ny za ráž ky, klikněte na 


Úprava stylu 
Název: 


tlačítko Vymazat vše. 





2x 
Typ stylu: 


iPodu ey 


Založit na: 


Náhled 


Styl následujícího odstavce: 


+ Normální +] 9 'Pokus +] 


Urědomac 21, ie omurecní ubulooiu maiže byt uloženo vc aeylu odaumec V připodě, ie 


powchujmc muži mh y re 


auplu, pozwpujuc omledovně: Z oobídy Formxx rybou par 


Šurl V didopověmožočogpivc vybouc supl, kvay choac upíry o pov kl 


Popis 
Normální + 


T Přidat do šablony 


3. Klikněte na tlačítko Formát. 


T Automaticky aktualizovat 


OK | Storno | © Formát“ | Klávesová zkratka... 


Písmo... 
Odstavec... 
Tabulátor 
Ohraničení... 
Jazyk... 
Rám... 
Číslování... 


4. Klikněte na tlačítko Tabulátory. 





Při psaní ve Wordu se mi samo- 
statné písmenko N nahrazuje pís- 
menem A. Proč? 

Tuto záměnu provádí funkce 
Automatické opravy. Z nabídky 


položky, které začínají tímto písme- 
nem. Klikněte na řádek, ve kterém 
je v levém sloupci písmeno n 
a v pravém sloupci písmeno a. Poté 
klikněte na tlačítko Odstranit. 





dopisy čtenářů listárna 


prosinec 2000 — leden 2001 
AKáemie Vogel Publishing s. r. o. 





Základní kurzy: 
18.12.-— 22.12. 
MS PowerPoint — prezentace firmy C 

MS Access — základy D 

MS Excel pro uživatele D 

MS Excel pro pokročilé D 

Asistentka — novinka! (Word, Excel, PowerPoint) O 
Jdeme na to! (příprava na testy ECDL) O 

27. 12. - 28. 12. 

Internet — seznamte se! D 
Windows95/98 — základy systému D 
2. 1.— 5.1.2001 
PowerPiont — elektronická prezentace D 
MS Access — základy D 
MS Word krok za krokem D 
Internet — seznamte se! O 
602 pro PC SUITE O 
Nebojte se počítače O 


Nástroje vyberte příkaz Automatic- 
ké opravy. V dialogovém okně se 
ujistěte, že pracujete na kartě Opra- 
vy. Poté do pole Nahrazovat zadej- 
te písmenko n. V seznamu se objeví 


Dopoledne = 8.00 — 12.00 hod. 
Odpoledne = 13.00 — 17.00 hod. 
Celodenní = 8.00 — 17.00 hod. 






1. Ujistěte se, Že pracujete na kartě Opravy. 






Automatické opravy 
Opravy | Při psaní | Automatický text | Formátování | 


IV Oprava DYou POčátečních VElkých Písmen 


Výjimky... | 


JV velká písmena na začátku vět 
IV Opravit nechtěné zapnutí klávesy cáPS LOCK 


W Nahrazovat text během psaní 


Nahrazovat: © za: (© prostý text | (© formátovaný text , 8. 1.— 12. 1. 2001 , 
(5 F Asistentka/asistent (Word,Excel,PowerPoint) D 
Nebojte se počítače D 
3 3 m P — Základy práce na PC D 
3. Označte polož- na proti nec Windows 95/98 D 
ku v seznamu. na pří např. Jdeme na to! (příprava na testy ECDL) O 
na při. = - Internet + tvorba WWW stránek O 
na úseku na úseku MS Outlook — elektronická pošta O 
na vzdory navzdory 
o ko | Rekvalifikační kurzy: 


Obsluha osobního počítače — pomalejší výuka 
Základy obsluhy osobního počítače D 
Obsluha osobního počítače D 
Obsluha osobního počítače pro sluchově postižené 
se zaměřením na administrativní práci C 
Obsluha osobního počítače s dosažením standardní 
počítačové gramotnosti C 


Mahradit | Odstranit 


4. Klikněte na tlačítko Odstranit. 





inzerce 
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